
Γιώργος Καρυδάκης
H +30 6955265087
B gcari@aegean.gr

Í ii.aegean.gr

Σύνοψη
Ο Γιώργος Καρυδάκης υπηρετεί ως μέλος ΔΕΠ, στην βαθμίδα του Αναπληρωτή Καθηγητή, το
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου όπου συντονίζει την
ερευνητική ομάδα Ευφυούς Αλληλεπίδρασης (ii.aegean.gr), μέρος του εργαστηρίου Ευφυών Συ-
στημάτων (i-Lab) και δραστηριοποιείται στην τομή των περιοχών της Αλληλεπίδρασης Ανθρώ-
που Υπολογιστή, των Ευφυών Συστημάτων και της Ψηφιακής Διαχείρισης Πολιτισμικής Κληρο-
νομιάς. Συνδέεται επίσης, ως Επισκέπτης Καθηγητής με το Τμήμα Ψηιφακών Ανθρωπιστικών
επιστημών, Université Paris 8, συνεργαζόμενο μέλος ΔΕΠ, με το Ε.Κ. Αθηνά και το Εργαστή-
ριο Τεχνητής Νοημοσύνης και ΣυστημάτωνΜάθησης (AILS), Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο. Στο
παρελθόν έχει διατελέσει Λέκτορας επί συμβάσει στο Τμήμα Πληροφορικής με Εφαρμογές στη
Βιοϊατρική, Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας και έχει εκλεγεί στο Aalborg University στο γνωστικό αντι-
κείμενο Games and Media Technology.

Ορίστηκε μέλος του CEDCHE (Commission Expert Group on the Common European Data Space
for Cultural Heritage), Πρόεδρος του Τομεακού Συμβουλίου στην θεματική Τουρισμού, Πολιτι-
σμού και Δημιουργικών Βιομηχανιών του Εθνικού Συμβουλίου Έρευνας, Τεχνολογίας και Και-
νοτομίας (ΕΣΕΤΕΚ) και της αντίστοιχης Συμβουλευτικής Ομάδας στη Θεματική Περιοχή της Δη-
μιουργικής Οικονομίας, Περιφέρεια Αττικής, Τακτικό μέλος της Γενικής Συνέλευσης του Ελλη-
νικού Ιδεύματος Έρευνας & Καινοτομίας (ΕΛΙΔΕΚ), εκλέχθηκε Πρόεδρος της Ελληνικής ομάδας
ειδικού ενδιαφέροντος ACM για θέματα Αλληλεπίδρασης Ανθρώπου Υπολογιστή (GreekCHI) μέ-
λος του Προεδρείου της ACM SIGCHI Mediterranean Committee.

Υπηρετεί ως μέλος επιτροπών και ως κριτής σε πληθώρα επιστημονικών περιοδικών και συ-
νεδριών που εντάσσονται στα ερευνητικά του ενδιαφέροντα, έχει προσκληθεί πολλάκις σε εκ-
δηλώσεις, ημερίδες και συνέδρια να παραδώσει επιστημονικές ομιλίες και διαθέτει πλούσιο
διοικητικό έργο στα ιδρύματα που υπηρετεί μέσω της συμμετοχής του σε αντίστοιχες επιτρο-
πές. Η διδακτική του εμπειρία σε προπτυχιακό και μεταπτυχιακό επίπεδο και εξ αποστάσεως
εκπαίδευση ξεπερνάει τα είκοσι έτη και περιλαμβάνει πληθώρα μαθημάτων και επίβλεψη με-
ταπτυχιακών και διδακτορικών διατριβών. Το ερευνητικό του έργο σε διαφορετικές πτυχές της
ευφυούς αλληλεπίδρασης και της πολιτισμικής πληροφορικής έχει δημοσιευτεί σε 65 άρθρα σε
διεθνή περιοδικά και κεφάλαια σε συλλογικούς τόμους καθώς και σε περισσότερες από 90 ανα-
κοινώσεις σε διεθνή συνέδρια ενώ έχει αναγνωριστεί ευρέως από την ακαδημαϊκή κοινότητα
με περισσότερες από 3500 αναφορές και δείκτη h-index 31. Έχει εργαστεί στην βιομηχανία
ΤΠΕ για περίπου μια δεκαετία πριν την Ακαδημαϊκή του πορεία, συμμετάσχει για παραπάνω
από 20 έτη σε άνω των 40 ερευνητικών έργων σε Περιφερειακό, Εθνικό και Ευρωπαϊκό επίπεδο
ως Ερευνητής, Επιστημονικός Υπεύθυνος και Συντονιστής Έργου και έχει διατελέσει αξιολογη-
τής έγκρισης και παρακολούθησης Ερευνητικών και Αναπτυξιακών προγραμμάτων σε Περιφε-
ρειακά, Εθνικά και Ευρωπαϊκά πλαίσια χρηματοδότησης.
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Ακαδημαϊκές θέσεις
2023–2024 Επισκέπτης Καθηγητής. Σχολή Ψηφιακών Επιστημών και Τεχνολογιών, Τμήμα

Ψηφιακών Ανθρωπιστικών Επιστημών, Université Paris 8.

2023– Εμπειρογνώμονας ΕΕ CEDCHE. Επιτροπή της ΕΕ για τον κοινό Ευρωπαϊκό
χώρο δεδομένων σχετικά με την Πολιτιστική Κληρονομιά (Common European
Data Space for Cultural Heritage), DG CNECT G2 - Interactive Technologies,
Digital for Culture and Education.

2023– Μέλος Προεδρείου. ACM SIGCHI Mediterranean Committee, ACM Special
Interest Group on Computer-Human Interaction.

2023– Τακτικό μέλος. Γενικής Συνέλευσης , Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτομίας
(ΕΛΙΔΕΚ) .

2021– Πρόεδρος. Τομεακό Επιστημονικό Συμβούλιο (ΤΕΣ) Τουρισμού, Πολιτισμού και
Δημιουργικών Βιομηχανιών, Εθνικό Συμβούλιο Έρευνας, Τεχνολογίας και
Καινοτομίας (ΕΣΕΤΕΚ).

2021– Μέλος ΔΕΠ. Βαθμίδα Αναπληρωτή Καθηγητή, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας
& Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2019–2024 Πρόεδρος. Ελληνικό Παράρτημα, ACM SIGCHI Ομάδα Ειδικού Ενδιαφέροντος
για θέματα Αλληλεπίδρασης Ανθρώπου Υπολογιστή.

2018– Συνεργαζόμενο μέλος ΔΕΠ. Ινστιτούτο Επεξεργασίας του Λόγου, Ερευνητικό
Κέντρο Αθηνά.

2016– Συνεργαζόμενο μέλος ΔΕΠ. Εργαστήριο Τεχνητής Νοημοσύνης και
συστημάτων Μάθησης (AILS), Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2020–2021 Μέλος ΔΕΠ. Βαθμίδα Μόνιμου Επίκουρου Καθηγητή, Τμήμα Πολιτισμικής Τε-
χνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016–2020 Μέλος ΔΕΠ. Βαθμίδα Επίκουρου Καθηγητή, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας &
Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2014–2016 Μέλος ΔΕΠ. Βαθμίδα Λέκτορα, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινω-
νίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2011–2014 Διδάσκων επί συμβάσει. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου, Υπό διορισμό.

2017– Συνεργαζόμενο Εκπαιδευτικό Προσωπικό. Ελληνικό Ανοικτό
Πανεπιστήμιο, Σχολή Θετικών Επιστημών & Τεχνολογίας, Πληροφορική.

2010–2012 Διδάσκων επί συμβάσει. Τμήμα Πληροφορικής με Εφαρμογές στη Βιοϊατρική,
Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας.

2009–2016 Έμπειρος Ερευνητής. Εργαστήριο Ευφυών Συστημάτων, Περιεχομένου και
Αλληλεπίδρασης, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2004–2009 Ερευνητής. Εργαστήριο Ευφυών Συστημάτων, Περιεχομένου και
Αλληλεπίδρασης, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Σπουδές
2009 Διδάκτωρ Σχολής Ηλεκτρολόγων Μηχανικών & Μηχανικών

Υπολογιστών. Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
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2004 Πτυχιούχος Τμήματος Πληροφορικής και Τηλεπικοινωνιών. Εθνικό και
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών.

Διδασκαλία

Προπτυχιακή

Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή II. Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας
& Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Τεχνολογίες Διαχείρισης Πολιτισμικής Πληροφορίας. Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Κινητός και Διάχυτος Υπολογισμός. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας &
Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Τεχνολογίες Πολυμέσων. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Εισαγωγή στην Πληροφορική. Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο, Σχολή Θετι-
κών Επιστημών & Τεχνολογίας, Πληροφορική.

Σχεδίαση και Ανάπτυξη Διαδικτυακών Εφαρμογών. Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Τμήμα Πληροφορικής με
Εφαρμογές στη Βιοϊατρική, Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας.

Μεταπτυχιακή

Επικοινωνία Ανθρώπου-Μηχανής. ΠΜΣ Ψηφιακές Ανθρωπιστικές
Επιστήμες, Εθνικό και Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών.

Ευφυής Αλληλεπίδραση. Π.Μ.Σ. Ευφυή Συστήματα Πληροφορικής, Τμήμα Πο-
λιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Επαύξηση Πολιτισμικής Εμπειρίας Χρήστη. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπι-
στήμιο Αιγαίου.
Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Διάχυτη Υπολογιστική. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμι-
κής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Ψηφιακή πολιτισμική διαχείριση και νέες τεχνολογίες. Διατμηματικό
Π.Μ.Σ. Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία, Πόλη και Αρχιτεκτονική, Τμήμα Πολι-
τισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Συνδιδασκαλία

Διαχείριση Πληροφορίας. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Γραφικά Υπολογιστών. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμι-
κής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
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Ειδικά ζητήματα Πολιτισμικής Πληροφορικής. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπι-
στήμιο Αιγαίου.
Διαχείριση Πολιτισμικών Μεταδεδομένων. Διατμηματικό Π.Μ.Σ.
Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία, Πόλη και Αρχιτεκτονική, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Διαλέξεις επισκεπτών

Τεχνητά Νευρωνικά Δίκτυα και Μηχανική Μάθηση. Μεταπτυχιακή
Εκπαίδευση στην Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών,
Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο, Διαλέξεις επισκεπτών.
Επικοινωνία Ανθρώπου-Μηχανής. Μεταπτυχιακή Εκπαίδευση στην Σχολή
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυ-
τεχνείο, Διαλέξεις επισκεπτών.

Εξ Αποστάσεως

Προγραμματισμός (ΠΛΗΠΡΟ). Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο, Σχολή Θετι-
κών Επιστημών & Τεχνολογίας, Πληροφορική.
Τμήμα Ηλεκτρονικής Παρακολούθησης

Εισαγωγή στην Πληροφορική. Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο, Σχολή Θετι-
κών Επιστημών & Τεχνολογίας, Πληροφορική.
Τμήμα Ηλεκτρονικής Παρακολούθησης

Διάχυτη και επαυξημένη αλληλεπίδραση. ΠΜΣ Ερευνητικές Κατευθύνσεις
στην Πληροφορική, Τμήμα Πληροφορικής, Ιόνιο Πανεπιστήμιο.
Διαλέξεις επισκεπτών

Κινητές Τεχνολογίες. Ανοιχτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα, Ελληνικό Ακαδημαϊκό
Διαδίκτυο [GUnet].

Τεχνολογίες Πολυμέσων. Ανοιχτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα, Ελληνικό Ακαδη-
μαϊκό Διαδίκτυο [GUnet].

Τεχνολογίες Διαχείρισης Πολιτισμικής Πληροφορίας. Ανοιχτά
Ακαδημαϊκά Μαθήματα, Ελληνικό Ακαδημαϊκό Διαδίκτυο [GUnet].

Πρόγραμμα Δια Βίου και Ηλεκτρονικής Μάθησης. Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Πολιτιστική επικοινωνία και σύγχρονες τεχνολογίες
Κινητές Τεχνολογίες
Ανάπτυξη Ιστοσελίδων με το WordPress
MIT App Inventor - Mobile Programming στην εκπαίδευση

Επικουρικό έργο

Νευρωνικά Δίκτυα και Ευφυή Υπολογιστικά Συστήματα. Σχολή
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο
Πολυτεχνείο.
Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών
και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Τεχνολογία και Ανάλυση Εικόνων και Βίντεο. Σχολή Ηλεκτρολόγων
Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Γραφικά με Υπολογιστές. Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών
Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
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Προγραμματισμός Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. Σχολή Ηλεκτρολόγων
Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Επίβλεψη

Μεταδιδακτορική Έρευνα

2023– Ενίσχυση της προσβασιμότητας και της εμπλοκής στην πολιτιστική
κληρονομιά: Επέκταση της πολιτιστικής εμπειρίας χρήστη (CUX)
προς ένα ευρύτερο τρίγωνο χρήστη-περιεχομένου-τεχνολογίας.
Μάρκος Κωνσταντάκης, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2023– Επίγνωση πλαισίου σε διάχυτα περιβάλλοντα. Κωνσταντίνος Μιχαλάκης,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2022– Ενίσχυση της ανθρώπινης δημιουργικότητας σε ευφυή περιβάλλοντα
εκτεταμένης πραγματικότητας. Σταυρούλα Ζώη, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2021– Ενσωμάτωση φυσικής αλληλεπίδρασης ανθρώπου μηχανής
στην διαχείριση και ανάδειξη της πολιτιστικής κληρονομιάς με
ταυτόχρονη απήχηση στη βελτίωση του τουριστικού προϊόντος.
Θεολόγος Αθανασέλης, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2019– Αξιοποίηση σημασιολογικών τεχνολογιών αιχμής για τη βελτίωση
της οργάνωσης, τεκμηρίωσης και ανάδειξης πολιτιστικού
περιεχομένου και πληροφορίας. Γιάννης Χριστοδούλου, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2018–2022 Ευφυής βελτιστοποίηση πολιτισμικής αλληλεπίδρασης και εμπειρίας
χρήστη. Γιώργος Αλεξανδρίδης, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινω-
νίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2018–2022 Ζητήματα διαχείρισης και ανάδειξης πολιτισμικών πόρων με
τη συνδρομή ψηφιακών μέσων και η απήχηση στους τομείς των
δημιουργικών βιομηχανιών και του τουρισμού. Αλέξανδρος Τενεκετζής,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Διδακτορικές διατριβές

2023– Ψηφιακή τεκμηρίωση και αναπαράσταση γνώσης της άυλης
πολιτιστικής κληρονομιάς. Γεωργία Αγγελάκη, Τμήμα Πολιτισμικής Τε-
χνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2023– Συμμετοχικός σχεδιασμός Παιγνιώδους Πολιτισμικής Εμπειρίας
Χρήστη. Αθηνά Γραμματικοπούλου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοι-
νωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2020– Σημασιολογική ενσωμάτωση άυλης Πολιτισμικής Κληρονομιάς
μέσω ψηφιακών πληθοποριστικών συστημάτων και συμμετοχικών
υποδομών. Μαριάννα Ζήκου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινω-
νίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
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2020– Εξόρυξη και ανάλυση πληροφορίας από δημόσια κείμενα με χρήση
βαθιάς μηχανικής μάθησης και επεξεργασίας φυσικής γλώσσας.
Γαβριήλ Αραμπατζής, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανε-
πιστήμιο Αιγαίου.

2019– Ευφυείς μέθοδοι ψηφιακής, διάχυτης και επαυξημένης αφήγησης,
για την διαμοιρασμένη και διασυνδεδεμένη εμπειρία χρήστη. Γιώργος
Τριχόπουλος, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2017– Η Χρήση των Νέων Τεχνολογιών και των Σοβαρών Παιγνίων στη
Διδασκαλία Φιλολογικών Μαθημάτων σε Σχολεία. Σωτηρία Φουτσιτζή,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2017– Σημασιολογικά Υποστηριζόμενη Διατήρηση και Ανάδειξη
Πολιτισμικής Κληρονομιάς . Ευθυμία Μωραΐτου, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016– Eυφυή Παιχνίδια σοβαρού σκοπού με επίγνωση συναισθήματος και
εφαρμογή στην εκπαίδευση ενηλίκων και τον πολιτισμό. Ειρήνη
Καλαθά, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2016– Επαύξηση Πολιτισμικής Εμπειρίας Χρήστη μέσω Ανοιχτών και
Διασυνδεδεμένων Πολιτισμικών Δεδομένων. Γιάννης Αλιπράντης, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016–2022 Ανάλυση, Σχεδιασμός και Αξιολόγηση Επαυξημένης Πολιτισμικής
Εμπειρίας Χρήστη. Μάρκος Κωνσταντάκης, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας
& Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2015–2022 Επίγνωση πλαισίου και Αλληλεπίδραση στο Διαδίκτυο Πραγμάτων.
Κωνσταντίνος Μιχαλάκης, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2012–2018 Συναισθηματική Υπολογιστική με επίγνωση πλαισίου. Αγγελική
Βλαχοστεργίου, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολο-
γιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
Συνεπίβλεψη

Μέλος Τριμελούς Συμβουλευτικής επιτροπής Διδακτορικής διατριβής

2020– ΤΠΕ και Μεταγνώση στην παρέμβαση για τη Διαταραχή Προσοχής.
Ελένη Μητσέα, Τμήμα Μηχανικών Πληροφοριακών και Επικοινωνιακών
Συστημάτων, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016–2023 Αφηγήσεις και Μέσα Επικοινωνίας δια Εντοπισμού. Ο ρόλος της
Χωρικής Αφήγησης στη Νοηματοδότηση Τόπων και Κοινοτήτων.
Ισμήνη Γάτου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2016– Ήχος και Μέσα Επικοινωνίας: Σχεδιασμός Προσαρμοστικών
Ηχοτοπίων στις Μεταβολές του Αστικού Χώρου. Έκτωρας Γκάτσος, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2014– Το Ζήτημα της Αναμουσειοποίησης των Έργων Τέχνης και οι
Ερμηνευτικές Προσεγγίσεις του Ελληνικού Κοινού. Νίκη Καράγιωργα,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
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Μέλος Εξεταστικής επιτροπής Διδακτορικής διατριβής

2017–2024 Τεχνητή Νοημοσύνη για Παιχνίδια: Ανάπτυξη Πρακτόρων με χρήση
Βαθιάς Μάθησης. Αναστάσιος Παπαγιάννης, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανι-
κών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2024 Συνεισφορές στην Ανάλυση Δεδομένων της Πανδημίας COVID-19.
Goizalde Badiola, Department of Computer Science, Basque University
(UPV/EHU).

2024 Συλλογιστική σε ιατρικά δεδομένα: συνδυασμός οπτικής ανάλυσης,
εξόρυξης δεδομένων και μεθόδων τεχνητής νοημοσύνης. Jon Kerexeta
Sarriegi, Department of Computer Science, Basque University (UPV/EHU).

2016–2022 Αυτόματη Περίληψη Κειμένου: Μηχανική Μάθηση και
Σημασιολογικές Τεχνικές. Παναγιώτης Κουρής, Σχολή Ηλεκτρολόγων
Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2010–2020 Μοντελοποίηση της Ελληνικής Νοηματικής Γλώσσας για Συστήματα
Στατιστικής Μηχανικής Μετάφρασης. Δημητρίου Κουρεμένου, Σχολή
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο
Πολυτεχνείο.

2022 Ευφυής Καταγραφή 3Δ Ανθρώπινης Κίνησης μέσω Δεικτών με χρήση
Βαθιάς Μάθησης και Χαρτών Βάθους Πολλαπλών Προβολών. Αργύρης
Χατζητοφής, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών,
Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2022 Μεθοδολογικό πλαίσιο σχεδίασης της αλληλεπίδρασης μέσω
εναέριων χειρονομιών του χρήστη με πολλαπλούς στόχους στον
φυσικό χώρο. Παναγιώτης Βογιατζιδάκης, Τμήματος Μηχανικών Σχεδίασης
Προϊόντων και Συστημάτων, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2021 Η υλικότητα της ψηφιακής τέχνης. Πρακτικές ένταξης αντικειμένων
καθημερινής χρήσης σε κοινωνικοπολιτικά καλλιτεχνικά έργα.
Κατερίνα Αντωνοπούλου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2019 Ποιότητα της εμπειρίας σε Κυβερνοφυσικά Κοινωνικά Συστήματα:
Περίπτωση χρήσης σε Χώρους Πολιτιστικής Κληρονομιάς. Αθηνά
Θάνου, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών,
Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2018 Ανάλυση Συναισθήματος και Γνώμης. Αγγελική Βλαχοστεργίου, Σχολή Ηλε-
κτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυ-
τεχνείο.

2018 Αξιολόγηση Ψηφιακών Εκπαιδευτικών Εφαρμογών Μουσείων:
Ζητήματα Άτυπης Μάθησης Και Κοινωνικής Διάδρασης. Σοφία
Κούτσιανου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2016 Νέες Τεχνικές Τεχνητής Νοημοσύνης και Μετασχηματισμού
Δεδομένων για την Αύξηση Απόδοσης Αλγορίθμων Ταξινόμησης.
Θεόδωρος Ηλίου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπι-
στήμιο Αιγαίου.
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2014 Lattice Computing and Hyperspectral Image Processing for Human
Detection and Identification. Ion Marques Bailon, Faculty of Informatics and
Computer Engineering, University of the Basque Country.
Μέλος Διεθνούς Εξεταστικής επιτροπής Διδακτορικής Διατριβής

2013 Contributions of Lattice Computing to Medical Image Processing.Darya
Chyzhyk, Faculty of Informatics and Computer Engineering, University of the
Basque Country.
Μέλος Διεθνούς Εξεταστικής επιτροπής Διδακτορικής Διατριβής

Μεταπτυχιακές διατριβές

2024 Ευφυής, υποστηριζόμενη από Παραγωγικά συστήματα,
Αλληλεπίδραση με ανθρωποειδή Ρομποτικά συστήματα στο πλαίσιο
της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Νίκος Φραγκάκης, Π.Μ.Σ. Ευφυή Συστή-
ματα Πληροφορικής, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2023 Εξόρυξη συναισθήματος με εφαρμογή στην αξιολόγηση Εμπειρίας
Χρήστη. Βασίλης Μπάλας, Π.Μ.Σ. Ευφυή Συστήματα Πληροφορικής, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2022 Δυναμικός εμπλουτισμός οπτικοακουστικού περιεχομένου σε
περιηγητικές εμπειρίες 360. Βαλαβάνης Παρασκευάς, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστή-
μιο Αιγαίου.

2022 Οι μεγάλοι ευεργέτες της Εθνικής Πινακοθήκης και Μουσείου
Αλεξάνδρου Σούτσου. Σχεδιασμός ψηφιακής εφαρμογής για
διαδραστικό τραπέζι. Κωνσταντίνα Παναγιωτοπούλου, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστή-
μιο Αιγαίου.

2022 Ανάδειξη της άυλης πολιτιστικής κληρονομιάς μέσω συμμετοχικής
δημιουργίας και ανάδειξης περιεχομένου. Μελέτη περίπτωσης: η
ποιμενική ζωή του Ψηλορείτη ως Παγκόσμιο Γεωπάρκο UNESCO.
Αντώνης Νταγιαντάς, Π.Μ.Σ. Ευφυή Συστήματα Πληροφορικής, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2022 Αξιοποίηση τεχνολογικών εργαλείων αλληλεπίδρασης ανθρώπου
υπολογιστή για τον σχεδιασμό και αξιολόγηση ενός νέου ευφυούς
πολιτιστικού δωματίου διαφυγής (Escape Room). Ζωή Καραγεωργίου,
Π.Μ.Σ. Ευφυή Συστήματα Πληροφορικής, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας &
Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2022 Σχεδιασμός, πρωτοτυποποίηση και αξιολόγηση εμπειρίας χρήστη
εφαρμογής κινητών τηλεφώνων για μουσεία. Η περίπτωση του
Εθνολογικού Μουσείου Θράκης. Χριστόφορος Αραμπατζής, Π.Μ.Σ. Πο-
λιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2020 Σχεδίαση και υλοποίηση ψηφιακής εφαρμογής στο πλαίσιο έκθεσης
με θέμα ’Ένας θάνατος για την αθανασία’. Ειρήνη Μοσχόβου, Π.Μ.Σ. Πο-
λιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
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2020 Η χρήση των κινητών εφαρμογών κοινωνικής δικτύωσης στα
Μουσεία: Η περίπτωση των Θεματικών Μουσείων της Αθήνας.
Παναγιώτα Χαψή, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2018 Ανάπτυξη συστήματος παροχής προσωποποιημένης, εκπαιδευτικής,
επαυξημένης πολιτιστικής εμπειρίας. και η μελέτη περίπτωσης του
Πίνακα Ζωγραφικής Παιδική Συναυλία του Γεωργίου Ιακωβίδης.
Γεώργιος Τριχόπουλος, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2018 Σημασιολογικά εμπλουτισμένη διεπαφή επαυξημένης
πραγματικότητας για θέματα συντήρησης αρχαιοτήτων και έργων
τέχνης μουσειακών συλλογών. Απόστολος Σερβετάς– Σερβετόπουλος,
Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοι-
νωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2017 Η ψευδαίσθηση της ιδιοκτησίας εικονικού σώματος σε περιβάλλοντα
εικονικής πραγματικότητας: Ο ρόλος του κοινωνικού πλαισίου. Elena
Dzardanova, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολο-
γίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2017 Flaneur: επαυξημένες αρχιτεκτονικές περιηγήσεις στην πόλη.
Αναστασία Ιωαννίδη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμι-
κής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2017 Ανακάλυψη και Εγγραφή Στιγμιοτύπων του Διαδικτύου των
Πραγμάτων. Παναγιώτης Κολυφάς, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2015 Επαυξημένη Πραγματικότητα με Επίγνωση Πλαισίου: Εφαρμογή στο
Μουσείο Βιομηχανικής Ελαιουργίας Λέσβου. Ιωάννης Αλιπραντής, Π.Μ.Σ.
Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2015 Σχεδιασμός ψηφιακής διαδραστικής επιφάνειας για το Ενυδρείο της
Κρήτης. Ερασμία Τζανάκη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Συνεπίβλεψη

2014 MiTRIVILini: Ένα χώρο-ευαίσθητο, συνεργατικό παιχνίδι για την
πόλη της Μυτιλήνης. Ήρα Αλμπανούδη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2014 Ιδιωτικότητα και Ψηφιακή Τεχνολογία: Σχεδιασμός και Υλοποίηση
μιας Διαδραστικής Εγκατάστασης. Ευτυχία Ρουμελιώτη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστή-
μιο Αιγαίου.
Συνεπίβλεψη

Διπλωματικές εργασίες

2022 Βελτιστοποίηση εμπειρίας των πολιτών στο πλαίσιο Υπηρεσιών
Ψηφιακής Διακυβέρνησης και αξιολόγηση με τη χρήση
Πληθοπορισμού. Βασίλης Μπάλλας, Τμήμα Πληροφορικής, Οικονομικό
Πανεπιστημίο Αθηνών.
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2016 Οικοσύστημα δημιουργίας διάχυτων, συνεργατικών παιχνιδιών με
επίγνωση πλαισίου. Άγγελος Προβέντζας & Ταξιάρχης Στεριανέλλης, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016 Φυσικός και Ευφυής έλεγχος Drone. Δημήτρης Στέφος, ΤμήμαΠολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2013 Τριδιάστατη Εικονική Οπτικοποίηση Σχέσεων Χαρακτήρων Κόμικς:
Το Παράδειγμα του Corto Maltese. Ορέστης-Κυριάκος Πουλάκης, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Συνεπίβλεψη

2013 Διαδραστικός ψηφιακός καμβάς βασισμένος σε Arduino: Εγκατάσταση
σε Τοίχο Μουσείου. Φωτεινή Χρήστη, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας &
Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2013 Τρισδιάστατη Διεπαφή μέσω χειρονομιών βασισμένη σε Arduino και
ηλεκτρικές αντιστάσεις. Μιχαήλ Γερασκλής, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολο-
γίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2012 Μοντελοποίηση και ανάλυση εκφραστικότητας μη λεκτικής
συμπεριφοράς κατά την φυσική αλληλεπίδραση. Δανάη & Παναγιώτα
Βασιλείου, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών,
Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
Συνεπίβλεψη

2008 Αναγνώριση Μεμονωμένων Νοημάτων της Ελληνικής Νοηματικής
Γλώσσας με Κρυφά Μαρκοβιανά Μοντέλα. Σταύρος Θεοδωράκης, Σχολή
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο
Πολυτεχνείο.
Συνεπίβλεψη

Ακαδημαϊκή υπηρεσία

Προσκεκλημένες ομιλίες

2023 Beyond Interaction Towards Context-Aware User eXperience. Luxembourg
Institute of Science and Technology (LIST).

2023 Citizen-Enhanced Open Science and Data Viability: The Intangible Cultural
Heritage Paradigm. Roskilde University, Denmark.

2023 Cultural Data Spaces: A Perspective Beyond Repositories. CaTCH – Capturing the
IntAngible of Cultural Heritage, Hybrid Conference.

2023 Αναδυόμενες τεχνολογίες και εμπειρίες στον Τουρισμό. 10th Athens
International Tourism & Culture Expo.

2023 Σημασιολογικά Υποστηριζόμενη και Επαυξημένη Συντήρηση Πολιτισμικής
Κληρονομιάς: Το Παράδειγμα της Ακρόπολης της Τίρυνθας. Ανοιχτή Καινοτο-
μία και Σύγχρονες Ψηφιακές Τεχνολογίες για την Τεκμηρίωση και Ανάδειξη
της Πολιτιστικής Κληρονομιάς (Έργο ΒΟΪΣΚΑ VOESKA).

2023 Digital Insights on Cultural Heritage and Tourism synergies. The protection of
cultural heritage, tourism, and urbanism, Manchester Business Transformation
Research Centre and School of Digital Arts.

2023 Επαύξηση Πολιτισμικής Εμπειρίας Χρήστη. Ημερίδα του ΑΜΘ ΕΚΕΤΑ/ΙΠΤΗΛ με
τίτλο Perspectives on Digital Cultural Heritage.

2023 Intelligent Gamified User eXerience. Corallia gi-Cluster.
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2022 Ubiquitous Augmented Cultural User eXperience: content, interaction and context
aspects . ERASMUS XR Symposium, The art and design of XR.

2022 Καινοτόμος Μεθοδολογία Ολοκληρωμένης Διάγνωσης, Συντήρησης, Τεκμηρίωσης
και Ανάδειξης των μυκηναϊκών τειχών. Smart-Eye: Η χρήση νέων τεχνολογιών
στην διάχυση της αρχαιολογικής πληροφορίας.

2022 Ευφυής και Συναισθηματική Υπολογιστική . Νέα Άλφαβιλ: Νοημοσύνη, λογική
και δημιουργήματα. Στοχασμοί για το «τεχνητό» στον Άνθρωπο.

2022 Διασυνδεδεμένα Δεδομένα στην Διάχυτη και Επαυξημένη Πολιτισμική Εμπειρία
Χρήστη. Διεθνές Τελικό Συνέδριο για τις υποδομές και τις εφαρμογές που
χρησιμοποιούν και αξιοποιούν πολιτιστικό περιεχόμενο.

2021 Αναδυόμενες τεχνολογίες στον Πολιτισμό και τον Τουρισμό. Inspirational Event
by Advance Services.

2021 Τρισδιάστατη Σάρωση των Αρχαίων Λατομείων στο Μαράθι της Πάρου. Η ανά-
δειξη των αρχαίων λατομείων της Πάρου και οι σχετικές εμπειρίες από τον
ελληνικό χώρο.

2021 Πρακτικές Καθολικού Σχεδιασμού με στόχο την Προσβάσιμη Πολιτισμική
Εμπειρία Χρήστη. Ανοιχτό διαδικτυακό σεμινάριο Ακούω - Αγγίζω - Αισθάνομαι,
Οικομουσείο Ζαγορίου.

2020 Τουριστική και Πολιτισμική Εμπειρία Χρήστη. Ψηφιακή Πολιτισμική Κληρονομιά
και η Συμβολή της στον Τουρισμό, Διαδικτυακό Διεθνές Συμπόσιο.

2020 Επίγνωση πλαισίου στην ψηφιακή διαχείριση ψηφιακής κληρονομιάς. PATCH
2020 @ ACM UMAP 2020, Workshop on Personalized Access to Cultural
Heritage, ACM 28th Conference on User Modeling, Adaptation and
Personalization.

2020 Διάχυτη και Επαυξημένη Πολιτισμική Εμπειρία Χρήστη. Διεθνές Συνέδριο Περιή-
γησης, Ημερολόγιο καταστρώματος: Ταξιδεύοντας στα λογοτεχνικά μονοπάτια
στην Ελλάδα και τη Μεγάλη Ελλάδα, POLYSEMI.

2020 Άυλη Πολιτισμική Κληρονομιά και Πληθοπορισμός. Ημερίδα Erasmus+ KA2
HEREDITAS:HERE Discover International Treasure And Survive.

2019 Ψηφιακές τεχνολογίες στην διατήρηση και ανάδειξη πολιτισμικών χώρων και
μνημείων. Διεθνής Επιστημονική Συνάντηση ICOMOS με θέμα ’Το Αξιακό
Πλαίσιο Προστασίας και Διαχείρισης Χώρων και Μνημείων Εξόρυξης στην
Αρχαιότητα. Παρούσες Χρήσεις και Μελλοντικές Συνέργειες’, Αθήνα.

2019 Ψηφιακή διαχείριση πολιτισμικής κληρονομιάς: αναδυόμενες τεχνολογίες από
την καταγραφή και τεκμηρίωση έως την ανάδειξη. Ημερίδα για τα Αρχαία
Λατομεία της Πάρου, Πάρος.

2019 Mελέτη για τις ψηφιακές πολιτιστικές διαδροµές (Polysemi). Βιώσιμη Πολιτιστική
και Τουριστική Ανάπτυξη: Πολιτιστικές Διαδρομές, Συνέδριο Διεύθυνσης Ανά-
πτυξης Σύγχρονης Δημιουργίας, Γενική Διεύθυνση Σύγχρονου Πολιτισμού,
Υπουργείο Πολιτισμού και Αθλητισμού, Κέρκυρα.

2019 Αναδυόμενες πτυχές ψηφιακής διαχείρισης πολιτισμικής κληρονομιάς: από την
τεκμηρίωση μέχρι την ανάδειξη. Ημερίδα με θέμα ’Πολιτιστική Διαχείριση: Πα-
ρόν και Μέλλον’ του Διιδρυματικού Προγράμματος Μεταπτυχιακών Σπουδών
’Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία, Πόλη και Αρχιτεκτονική’, Αθήνα.

2018 Τάσεις και προκλήσεις κατά την εφαρμογή μεθόδων Τεχνητής Νοημοσύνης στον
τομέα της Λιανικής Πώλησης. Συνέδριο Economist ’The artificially intelligent
Retail Industry’, Athens.
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2017 Τεχνολογίες ανάδειξης Πολιτισμικής Κληρονομιάς. Ημεριδα Φοιτητικου Συλλο-
γου Φοιτητών Τμήματος Πολιτισμικής Τεχνολογίας και Επικοινωνίας με θέμα
Πληροφορική και νέες εφαρμογές, Μυτιλήνη.

2016 Σχεδίαση Διάδρασης και Εμπειρία του Χρήστη. Οπτικοακουστικός πολιτισμός:
Προκλήσεις και προοπτικές προς μια ολοκληρωμένη οπτικοακουστική πολι-
τική της χώρας μας, Ημερίδα Γενικής Γραμματείας Ενημέρωσης και Επικοινω-
νίας, Σύρος.

2015 Συναισθηματική Υπολογιστική. Διεθνές Θερινό Σχολείο: Διαδραστική Σχεδίαση
και Εμπειρία του Χρήστη, Σύρος.

2015 Intelligent, pervasive and context-aware domestic function: Integrating Smart
homes into Smart Cities. Internet of Things: Identifying business opportunities,
Naftemporiki Conference, Athens, Greece.

2015 The Age of Context. Summer school on Mobile and Pervasive Computing
Systems, Hellenic Open University, Athens, Greece.

2015 Affective Computing. 1st International Summer School on Interaction Design
and User Experience (IDUX), Interactive Systems Design Lab, Department of
Product and Systems Design Engineering, Syros, Greece.

2015 Ubiquitous Museums. Workshop onMobile technologies in the field ofmuseums
and professional occupation of CTC graduates, Student Association of
the Department of Cultural Technology and Communication, Archaeological
Museum of Mytilene, Lesvos, Greece.

2015 Computer applications in Archaeology. Cultural Heritage Management in
Archaeology, Summer School of the Interdepartmental Postgraduate
Programme on Monuments Management: Archaeology, City and Architecture,
Athens, Greece.

2015 Cultural Metadata: publishing in Europeana. Centre for Imaging Research and
Diffusion (CRDI), Dissemination of Knowledge on digitisation, Leonardo da Vinci
programme, Girona, Spain.

2014 Memory, emotion and interaction context as users engagement factors in digital
games. Net and Zelda II: Internet stories and video games,Workshop organised
by the Department of Communication, Media and Culture, Panteion University
of Social and Political Studies, Athens, Greece.

2014 Affective, Natural and Multimodal Human Computer Interaction. Department of
Computer Science, Faculty of Science of the University of Fribourg, Switzerland.

2014 Sign Language recognition and synthesis. Accessibility in digital, audiovisual
content Workshop, Digital Herodotus Project, European Territorial Cooperation
Cyprus – Greece, Mytilene, Greece.

2014 Managing users and data in context. Infopaths and Hybrid Environments:
Examples from Archaeology, Museology, Urban Geography and Computer
Interface Design, Swedish Archaeological Institute, Athens, Greece.

2013 Intelligent and adaptive systems treating learning deficiencies and social
interaction. Workshop on Innovation and effective use of ICT technologies
in Adult Education, General Secretariat for Lifelong Learning, Ministry of
Education, Culture and Sport, Athens, Greece.

2012 Multimodal, Affective and Natural Interaction. Medialogy Department, Aalborg
University, Copenhagen, Denmark.
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2011 Affective Computing: Recognition and synthesis of emotion. Information Systems
Seminar, Department of Informatics and Telecommunications, University of
Athens, Greece.

2010 Intelligent Human Computer Interfaces. Postgraduate Course Informatics,
Image synthesis and Graphics Design, Department of Informatics, Athens
T.E.I., Greece.

Μέλος επιτροπών

Εμπειρογνώμονας ΕΕ CEDCHE, Expert Commission Expert Group on the
Common EuropeanData Space for Cultural Heritage, DGCNECTG2 - Interactive
Technologies, Digital for Culture and Education
Πρόεδρος, Τομεακό Επιστημονικό Συμβούλιο Τουρισμού, Πολιτισμού και Δη-
μιουργικών Βιομηχανιών, Εθνικό Συμβούλιο Έρευνας, Τεχνολογίας και Καινο-
τομίας (ΕΣΕΤΕΚ)
Μέλος της Συμβουλευτικής Ομάδας στη Θεματική Περιοχή της Δημιουργικής
Οικονομίας Περιφέρεια Αττικής

Μέλος του Προεδρείου της ACM SIGCHI Mediterranean Committee

CHIGreece 2025 – 3rd International Conference of the Greece ACM SIGCHI
Chapter

Πρόεδρος της Ελληνικής Ομάδας Ειδικού Ενδιαφέροντος ACM για θέματα Αλ-
ληλεπίδρασης Ανθρώπου Υπολογιστή

International Chair, CHITALY 2025, 16th Biannual Conference of the Italian
SIGCHI Chapter, 6-10 October, Salerno, Italy

Mediterranean Values through HCI Research, Second International Workshop
of the ACM-SIGCHI Mediterranean Committee (MedCHI), co-located with ACM
womENcourage 2024, June 27th, Madrid, Spain
Guest Editor, *Intelligent Interaction in Cultural Heritage*, Special Issue of
Information Applications (ISSN: 2078-2489)

Inaugural Workshop of the ACM-SIGCHI Mediterranean Committee (MedCHI),
February 14th-15th, Politecnico di Milano, Milan, Italy

Guest Editor, *Digital Crossroads: Enhancing Mediterranean Values through
Human-Computer Interaction Research*, Special Issue of IxD&A Interaction
Design & Architecture(s) Journal

Managing Artificial Intelligence in Archaeology, COST action CA23141
8th South-East Europe Design Automation, Computer Engineering, Computer
Networks and Social Media Conference (SEEDA-CECNSM), November 10th-
12th, Piraeus, Greece
CHIGreece 2023 – 2nd International Conference of the Greece ACM SIGCHI
Chapter

ACM MobileHCI 2023 Organizing Committee

CAA-GR International Conference on Computer Applications and Quantitative
Methods in Archaeology
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https://ixdea.org/digital-crossroads-enhancing-mediterranean-values-through-human-computer-interaction-research/
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https://gr.caa-international.org/conference/
https://gr.caa-international.org/conference/


Συντονιστής Μνημονίου Ερευνητικής Συνεργασίας μεταξύ Πανεπιστημίου Αι-
γαίου και Αθηνά Ε.Κ. και του Ινστιτούτου Ψηφιακής Διαχείρισης Πολιτισμικής
Κληρονομιάς
CHIGreece 2021 – 1st International Conference of the Greece ACM SIGCHI
Chapter

ΣυντονιστήςΜνημονίου Συνεργασίας μεταξύ Πανεπιστημίου Αιγαίου και JOIST
Innovation Park

Time Machine Organisation, Regular Member

Μέντορας και συντονιστής ομάδας, Πανελλήνιος Διαγωνισμός Καινοτομικής
Επιχειρηματικότητας, AEGEAN Startups

Μέντορας και συντονιστής ομάδας, Ευρωπαϊκό Συμβούλιο Καινοτομίας,
EUvsVirus hackathon

Διεπιστημονική Επιτροπή για την διάσωση και ανάδειξη της πολιτισμικής κλη-
ρονομιάς της Πάρου και τα αρχαία λατομεία

Διάχυτη ψηφιακή πολιτισμική εμπειρία: συγκλισεις εικονικού και πραγματι-
κού’, panel στο πλαίσιο της Επιστημονική Διημερίδας που διοργάνωσε το Ευ-
ρωπαϊκό και το Ελληνικό Τμήμα ICOM με τίτλο ’Στην εποχή του εικονικού: τα
ευρωπαϊκά μουσεία ανταποκρίνονται στην ψηφιακή πρόκληση’
Workshop on Designing Sustainable Cultural Routes, Conference on
Sustainable Cultural and Tourism Development: Cultural Routes

Chairman of the Expert Team for the evaluation of the ARTIQ AI Centres of
Excellence call by the National Science Centre (NCN) and the National Centre
for Research and Development (NCBR)
Expert panel of the IdeaLab ’Cities for the future services and solutions’
Workshop, Poland National Centre for Research and Development

RISE IMET 2020 – International Conference on Emerging Technologies and the
Digital Transformation of Museums and Heritage Sites

Pan-Hellenic Conference on Informatics [PCI]

Workshop on Personalized Access to Cultural Heritage (PATCH 2020), User
Modeling, Adaptation and Personalization conference (UMAP 2020)

5th South-East Europe Design Automation, Computer Engineering, Computer
Networks and Social Media Conference (SEEDA-CECNSM 2020)

Βιώσιμος σχεδιασμός για το μέλλον της Ψηφιακής Κληρονομιάς, Ημέρες Ευ-
χρηστίας και Προσβασιμότητας

Οργάνωση συνεδρίας με θέμα ’Επαύξηση της Πολιτισμικής Κληρονομιάς με
Ψηφιακά Μέσα’ στο πλαίσιο του συνεδρίου με τίτλο ’Οι Κοινωνικές Επιστήμες
σήμερα. Διλλήματα και προοπτικές πέρα από την κρίση’
Expert workshop on Interactive Technologies, Directorate-General for
Communications Networks, Content and Technology [DG CONNECT]

European AI Alliance

Serviced and Networked Artificial Intelligence for Destination Competitiveness
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https://www.ulster.ac.uk/faculties/ulster-university-business-school/updates/research/ulster-and-bournemouth-universities-focused-on-artificial-intelligence-ai-in-the-destination-experience


Ελληνική Εταιρεία Τεχνητής Νοημοσύνης [EETN]

International Euro-Mediterranean Conference
Digital interactions in culture and heritage workshop, International Conference
on Advanced Visual Interfaces
Intelligent Information Management Journal
gi–cluster Gaming and Creative Industries Cluster, Corallia
Intelligent Human Computer Interaction SI, Multimodal Technologies and
Interaction
International Journal of Computational Methods in Heritage Science [IJCMHS]
International Conference on Digital Culture & AudioVisual Challenges
IEEE International Conference on Advanced Video and Signal-Based
Surveillance, Smart Indoor Event and Activity Recognition Workshop [SIEARW]
European Museum Academy Conference and Award Ceremony

’Διερευνώντας τη συσχέτιση αρχαιολογίας και νέων τάσεων στην υπολογι-
στική’, panel Αρχαιολογικοί Διάλογοι 2016

Engineering Applications of Neural Networks Conference [EANN]
IFIP International Conference on Artificial Intelligence Applications &
Innovations [AIAI]
IEEE International Conference on Multimedia and Expo, Main Conference track
International Conference on Affective Computing and Intelligent Interaction
[ACII]
IEEE Conference on Automatic Face and Gesture Recognition
International Workshop on Emotion Representation, Analysis and Synthesis in
Continuous Time and Space [EmoSPACE]
International Conference on Computer Vision and Image Analysis applications
[ICCVIA]
International Symposium on Computer Vision and the Internet [VisionNet]
Intelligent, Affective, and Natural Interfaces [IANI] @ SETN
International Workshop on Semantic Media Adaptation and Personalization
[SMAP]
European Conference on Social Media
International Conference on Connected Vehicles & Expo [ICCVE]
Intelligent Information Management Journal
International Journal of Neural Networks
Advances in Intelligent Systems and Computing, Springer
International Conference on Advanced Computing and Intelligent
Engineering [ICACIE]
Special Issue on Social media and networks for multimedia content
management, International Journal of Virtual Communities and Social
Networking [IJVCSN]
Academic Editor of British Journal of Mathematics & Computer Science
International Conference on Connected Vehicles & Expo [ICCVE]
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International Conference on Internet of Vehicles [IOV]
e-Game development Special Session, in conjunction with 18th Panhellenic
Conference on Informatics [PCI]
International Conference onAdvancedCognitive Technologies andApplications
International Symposium on Cloud and Services Computing [SC2]
Workshop on Innovative European Policies and Applied Measures for
Developing Smart Cities [IPMSC]
Interaction Design & Human-Computer Interaction Workshop, 5th
International Conference on Typography and Visual Communication [ICTVC]
European Conference on Games Based Learning [ECGBL]
Specification and Computation of Affect in Collaborative and Social NETworks
[SCACSNET]

Κριτής

ACM CHI Conference on Human Factors in Computing Systems
IEEE Transactions on Affective Computing [TAC]
Journal on Multimodal User Interfaces [JMUI]
International Journal of Human Computer Studies
International Conference on Affective Computing& Intelligent Interaction [ACII]
International Conference on Affective Interaction in Natural Environments
[AFFINE]
Advances in Human–Computer Interaction Journal
International Journal of Human–Computer Interaction, Taylor & Francis
British HCI conference [BHCI]
International Conference on Movement and Computing [MOCO]
Affective, Interactive and Cognitive Methods for E–Learning Design
International Conference of Kansei Engineering and Emotion Research [KEER]
European Conference on Social Media [ECSM]
International Conference on Innovations in Bio-Inspired Computing and
Applications
IEEE International Conference on Advanced Learning Technologies [ICALT]
Journal of Biomedical Science and Engineering
IEEE International Conference on Information Technology and Applications in
Biomedicine
CIDOC - ICOM Conference
International Conference on Tourism Research [ICTR]
Entertainment Computing Journal
New Trends in Humanistic Informatics: Implementations and Applications
[CaEE-SI]
International Conference on Computer-Human Interaction Research and
Applications (CHIRA)
Digital Applications in Archaeology and Cultural Heritage

IEEE Transactions on Neural Networks
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https://www.movementcomputing.org/
http://elearningdesignbook.tiddlyspot.com/
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http://academic-conferences.org/ecsm/ecsm2015/ecsm15-home.htm
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Neural Networks Journal
Neurocomputing
International Conference on Pattern Recognition [ICPR]
Pattern Recognition Letters [PRL]
ACM Transactions on Interactive Intelligent Systems [TiiS]
IEEE Intelligent Systems
International Journal on Expert Systems with Applications
International Journal on Semantic Web and Information Systems, Special Issue
on Semantic Social Media Dynamics
International Conference on Web Studies, Web Studies 4
Studies in Computational Intelligence
IAES International Journal of Artificial Intelligence (IJ-AI)
Applied Artificial Intelligence Journal
International Journal on Artificial Intelligence Tools
International Conference on Novel & Intelligent Digital Systems [NiDS2023]
International Conference on Deep Learning Theory and Applications (DeLTA
2020)
Special Issue of AAI Journal on Event Recognition
International Symposium on INnovations in Intelligent SysTems and
Applications
International Symposium on Neural Networks
International Joint Conference on Neural Networks [IJCNN]
International Conference on Artificial Neural Networks [ICANN]
International Journal of Pattern Recognition and Artificial Intelligence
International Journal of Advanced Robotic Systems
Artificial Intelligence in Medicine
Hellenic Conference on Artificial Intelligence [SETN]
International Conference on Intelligent Systems Design and Applications [ISDA]
International conference on Novelties in Intelligent Digital Systems (NiDS)
Conference on Internet of Things and Embedded Intelligence (CITEI 2020)
Smart Cities Journal
International Conference on Intelligent Networking and Collaborative Systems
[INCoS]
IEEE Internet of Things Journal

IEEE Transactions on Multimedia
Computer Vision and Image Understanding Journal
IEEE Transactions on Cybernetics
International Conference on Machine Vision and Machine Learning [MVML]
IEEE Transactions on Image Processing [TIP]
IEEE Transactions on Systems, Man, and Cybernetics–Part B [SMC–B]
ACM Transactions on Internet Technology [TOIT]
IEEE International Conference on Multimedia and Expo [ICME]
IEEE International Conference on Image Processing [ICIP]
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https://iot.ieee.org/
http://www.signalprocessingsociety.org/tmm/
https://www.journals.elsevier.com/computer-vision-and-image-understanding
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Computer Speech and Language
European Signal Processing Conference [EUSIPCO]
Language Resources and Evaluation
International Conference on Acoustics, Speech, and Signal Processing [ICASSP]
Advances in Multimedia
International Symposium on Visual Computing
International Conference on Advances in Signal, Image and Video Processing
[SIGNAL]
Educational Research and Reviews [ERR]
International Euro-Mediterranean Conference
International Journal of Robotics and Automation (IJRA)
Journal of Engineering and Computer Innovations
International Symposium on Computer and Information Sciences
Computers and Education
International Conference on Soft Computing and Pattern Recognition
Journal of Electronics & Communications
International Conference on Industrial Enterprise and System Engineering –
ICoIESE

Διοικητικές επιτροπές

Πανεπιστήμιο Αιγαίου

Μονάδα Διασφάλισης Ποιότητας
Ομάδα Εργασίας Σχεδιασμού της Στρατηγικής Έρευνας
Διενέργειας διαγωνισμού για τη Σίτιση των Φοιτητών
Προμήθειας εξοπλισμού υπηρεσιών τηλεδιάσκεψης- τηλεκπαίδευσης

Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας και Επικοινωνίας
Συντονιστική Επιτροπή Π.Μ.Σ. Ευφυή Συστήματα Πληροφορικής
Επιτροπή Προγράμματος Διδακτορικών Σπουδών Τμήματος
Ειδική Διατμηματική Επιτροπής Δ.Π.Μ.Σ. Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία,
Πόλη, Αρχιτεκτονική
Προγράμματος Προπτυχιακών Σπουδών
Διασφάλισης Ποιότητας Σπουδών και Αξιολόγησης Τμήματος
Κατατακτηρίων Εξετάσεων
Αξιολόγησης υποψηφίων του ΠΜΣ
Αναγνώρισης & Αντιστοίχισης Μαθημάτων
Ψηφιακής Προβολής και Επικοινωνίας
Καταστροφής Γραπτών Δοκιμίων
Οργάνωσης και Λειτουργίας Θερινής Πρακτικής Άσκησης
Επιτροπή Παραλαβής και Πιστοποίησης Παραδοτέων Πρακτικής Άσκησης
Αξιολόγησης υποψηφίων της Πράξης ’Απόκτηση Ακαδημαϊκής Διδακτικής
Εμπειρίας σε Νέους Επιστήμονες Κατόχους Διδακτορικού’
Αξιολόγησης υποψηφίων διδασκόντων βάσει 407/80
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http://www.euromed2010.eu/
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http://www.academicjournals.org/JECI
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http://www.journals.elsevier.com/computers-and-education/
https://link.springer.com/conference/socpar
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https://icoiese.org/
https://icoiese.org/


Ερευνητικά έργα
2022–2025 Έξυπνες Συστάσεις Τουριστικών Δράσεων Βασισμένες σε Αποδοτική

Εξόρυξη Γνώσης από Ηλεκτρονικές Πλατφόρμες [ΑΤΤΡ4-0349847].
Συνέργειες Έρευνας και Καινοτομίας στην Περιφέρεια Αττικής.
Επιστημονικός Υπεύθυνος

2022–2025 MANSION AR Επαυξημένη και Περιηγητική Εμπειρία με έμφαση στην
Αρχιτεκτονική [ΑΤΤΡ4-0349366]. Συνέργειες Έρευνας και Καινοτομίας στην
Περιφέρεια Αττικής.
Επιστημονικός Υπεύθυνος

2022–2025 Προηγμένες Υπηρεσίες Περιήγησης και Εκπαίδευσης στο Εικονικό
Παλαιοντολογικό και Γεωλογικό Μουσείο [ΑΤΤΡ4-0342153]. Συνέργειες
Έρευνας και Καινοτομίας στην Περιφέρεια Αττικής.
Επιστημονικός Υπεύθυνος

2022–2023 CoCult - Συμμετοχικός σχεδιασμός ψηφιακών μεθοδολογιών
ανάλυσης πολιτισμικής ένταξης στο Παρίσι και την Λέσβο. Re-ERUA
Research and Engagement for the European Reform University Alliance.
Επιστημονικός Υπεύθυνος

2022–2024 Αόρατος Χάρτης - Διάχυτη εφαρμογή Πολιτισμικής Εμπειρίας με
επίγνωση πλαισίου αλληλεπίδρασης. Ψηφιακή Πλατφόρμα Προβολής &
Διανομής Έργου Ελευσίνας ως Πολιτιστικής Πρωτεύουσας της Ευρώπης.
Επιστημονικός Υπεύθυνος

2021–2023 Ενιαία διάχυση αποτελεσμάτων έργων στο πλαίσιο της 1ης
Προκήρυξης Δράσης Επιστήμη και Κοινωνία, 200 Χρόνια από την
Ελληνική Επανάσταση. Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας και Καινοτομίας.
Επιστημονικός Υπεύθυνος και Συντονιστής

2021–2023 ΘΑΛ-ΧΩΡ: Διασυνοριακή Συνεργασία για Ανάπτυξη Θαλάσσιου
Χωροταξικού Σχεδιασμού. Πρόγραμμα Διασυνοριακής Συνεργασίας Ελλάδα –
Κύπρος 2007 -– 2013.

2020–2023 e-Aegean CulTour: Ψηφιακός Μετασχηματισμός Βορείου Αιγαίου στον
Πολιτισμό και Τουρισμό. Υποστήριξη της Περιφερειακής Αριστείας, ΕΠΑνΕΚ.
Επιστημονικός Υπεύθυνος Δράσης AegeanA

2020–2024 CAnTi – Καινοτόμος Μεθοδολογία Ολοκληρωμένης Διάγνωσης,
Συντήρησης, Τεκμηρίωσης και Ανάδειξης των Μυκηναϊκών Τειχών.
Ανοικτή καινοτομία στον Πολιτισμό, ΓΓΕΤ–ΕΠΑνΕΚ, Τ6ΥΒΠ-00271.
Επιστημονικός Υπεύθυνος & Συντονιστής Έργου

2020–2023 PROSAIC – Σημασιολογική ανάδειξη συντήρησης πολιτισμικής
κληρονομιάς. Ερευνώ – Δημιουργώ - Καινοτομώ, ΓΓΕΤ - ΕΥΔΕ–ΕΤΑΚ.
Ερευνητικός Υπεργολάβος

2018-2022 PaloAnalytics – Πλατφόρμα εξόρυξης και ανάλυσης δεδομένων
μεγάλης κλίμακας από τον παγκόσμιο ιστό και τα κοινωνικά δίκτυα.
Ερευνώ – Δημιουργώ - Καινοτομώ, ΓΓΕΤ - ΕΥΔΕ–ΕΤΑΚ, Τ1ΕΔΚ–03470.
Επιστημονικός Υπεύθυνος Έργου

2018–2022 Tracce – TRavelogue with Augmented Cultural and Contemporary
Experience . Ερευνώ – Δημιουργώ - Καινοτομώ, ΓΓΕΤ - ΕΥΔΕ–ΕΤΑΚ, Τ1ΕΔΚ–
02146.
Επιστημονικός Υπεύθυνος & Συντονιστής Έργου
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2018–2022 Κέντρο ολοκληρωμένης ψηφιακής διαχείρισης πολιτισμικής
κληρονομιάς. Ενίσχυση ερευνητικών υποδομών, Ειδική Υπηρεσία Διαχείρισης
Περιφέρειας Βορείου Αιγαίου, 5021534.
Επιστημονικός Υπεύθυνος Έργου

2019 Polysemi – Park of Literary Travels in Greece and Magna Graecia.
Interreg V- A Greece-Italy Programme 2014-20, 5003108.
Επιστημονικός Υπεύθυνος εκπόνησης μελέτης

2018– DigiArc - Ψηφιακό Τόξο Πολιτισμού Ελλάδος-Κύπρου: Διάσωση και
ανάδειξη της μεσαιωνικής πολιτιστικής κληρονομιάς στη νησιωτική
περιοχή του Αιγαίου και της Κύπρου. Interreg V–A Ελλάδα–Κύπρος 2014–
2020, 5031156.
Μέλος Ερευνητικής Ομάδας

2018– RE–CULT - Ανάδειξη και διάδοση της πολιτιστικής και φυσικής
κληρονομιάς μέσα από την ανάπτυξη και θεσμική ενίσχυση του
Θρησκευτικού Τουρισμού στη νησιωτική περιοχή της Ελλάδας και
της Κύπρου. Interreg V–A Ελλάδα–Κύπρος 2014–2020, 5035557.
Μέλος Ερευνητικής Ομάδας

2018–2021 iWalk – Ευφυής Ρομποτικός Περιπατητήρας κινητικής και νοητικής
υποβοήθησης ηλικιωμένων και ατόμων με κινητικά προβλήματα.
Ερευνώ – Δημιουργώ - Καινοτομώ, ΓΓΕΤ - ΕΥΔΕ–ΕΤΑΚ, Τ1ΕΔΚ, 5030856.
Μέλος Ερευνητικής Ομάδας

2019– Σημασιολογικά υποστηριζόμενη διατήρηση και ανάδειξη
πολιτισμικής κληρονομιάς. Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτομίας, Υπο-
τροφίες για Υποψηφίους Διδάκτορες, 115.
Επιβλέπων

2017–2020 Επαύξηση πολιτισμικής εμπειρίας χρήστη μέσω ανοιχτών και
διασυνδεδεμένων πολιτισμικών δεδομένων. Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας &
Καινοτομίας, Υποτροφίες για Υποψηφίους Διδάκτορες, 234.
Επιβλέπων

2017–2019 Eυφυή Παιχνίδια σοβαρού σκοπού με επίγνωση συναισθήματος και
εφαρμογή στην εκπαίδευση ενηλίκων και τον πολιτισμό. Ελληνικό
Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτομίας, Υποτροφίες για Υποψηφίους Διδάκτορες, 1347.
Επιβλέπων

2012–2015 SandS – Social & Smart - Social housekeeping through
intercommunicating appliances and shared recipes merged in a
pervasive web-services infrastructure. FP7 FIRE ICT–317947.
Έμπειρος Ερευνητής

2014–2015 eTourism – Καινοτόμες υπηρεσίες επαυξημένης πραγματικότητας με
επίγνωση θέσης στον Τουρισμό. ΓΓΕΤ Συνεργασία 2011, 11ΣΥΝ–10–1180.
Συντονιστής έργου

2014–2015 Βελτίωση Ποιότητας Εκπαιδευτικού Υλικού: Σχεδίαση και Ανάπτυξη
Διάχυτων Συστημάτων Υπολογισμού. Εργαστήριο Εκπαιδευτικού Υλικού και
Εκπαιδευτικής Μεθοδολογίας, Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο.
Αξιολογητής

2015 Ψηφιακές Υπηρεσίες Αλληλεγγύης στις 8 Περιφέρειες Αμιγούς
Σύγκλισης. Ψηφιακή Σύγκλιση.
Έμπειρος Ερευνητής
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2013–2015 ΣΘΕΝΟΣ – Πολυδιάστατη έρευνα στη συναισθηματική υπολογιστική.
Θαλής – ΕΠΕΚΔιΒιΜ.
Έμπειρος ερευνητής

2013–2015 L.U.C.A. – Links United for Coma Awakenings. LLP GRUNDTVIG Learning
Partnership – 2013-1-IT2-GRU06-51826.
Έμπειρος Ερευνητής

2012–2015 ILearnRW - Integrated Intelligent Learning Environment for Reading
and Writing. FP7 – 318803.
Έμπειρος Ερευνητής

2011–2014 IS-Helleana – Ευφυές σύστημα σημασιολογικής ενοποίησης και
ανάδειξης του ελληνικού οπτικοακουστικού αποθέματος. ΓΓΕΤ
Συνεργασία – ΣΥΝ09-72-922.
Συντονιστής Έργου

2011–2013 DCA – Digitising Contemporary Art. CIP-ICT PSP – 270927.
Έμπειρος Ερευνητής

2010–2013 SIREN – Social games for conflIct REsolution based on natural
iNteraction. FP7 ICT TeL – 258453.
Έμπειρος Ερευνητής

2008-2011 METABO - Controlling Chronic Diseases related to Metabolic. FP7 –
216270.
Ερευνητής

2006–2010 CALLAS – Conveying Affectiveness in Leading-edge Living Adaptive
Systems. FP6 – Integrated Project.
Ερευνητής

2006–2010 FEELIX GROWING - FEEL, Interact, eXpress: a Global appRoach to
develOpment With INterdisciplinary Grounding. FP6 – 045169.
Ερευνητής

2007–2008 ΔΙΑΝΟΗΜΑ - Οπτική Ανάλυση και Αναγνώριση Χειρονομιών και
Εφαρμογή σε Τηλεχειρισμό Ρομπότ. ΓΓΕΤ – Εικόνα-Ήχος-Γλώσσα.
Ερευνητής

2004–2009 ΥΣΤΕΡΑ: Yπολογισμός και Σημασιολογική Ερμηνεία της Τρισδιάστατης
Ανθρώπινης Κίνησης για την Επικοινωνία με Μηχανές και την
Εμψύχωση Συνθετικών Χαρακτήρων. ΓΓΕΤ – ΠΕΝΕΔ 2003.
Υποψήφιος Διδάκτορας

2004–2008 Ask-IT Ambient Intelligence System of Agents for Knowledge-based
and Integrated Services for Mobility Impaired Users. FP6 – Integrated
Project.
Ερευνητής

2004–2008 Ευφυΐα και Συναίσθημα σε Διαδραστικά Περιβάλλοντα. ΕΠΕΑΕΚ –
Πυθαγόρας Ενίσχυση Ερευνητικών Ομάδων.
Ερευνητής

2004–2007 HUMAINE – Human-Machine Interaction Network on Emotion. FP6 –
Δίκτυο Αριστείας.
Ερευνητής

2004–2005 Σύστημα Παρακολούθησης και Διαχείρισης Ιατρικών Δεδομένων με
Έμφαση σε Αποθέματα Αίματος. ΕΔΕΙΛ – ΕΜΠ.
Ερευνητής
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2004–2005 ΣΥΝΕΝΝΟΗΣΗ - Διαδικτυακή Εκπαιδευτική Πλατφόρμας Διδασκαλίας
Ελληνικής Νοηματικής Γλώσσας με Εικονικούς Χαρακτήρες. ΓΓΕΤ –
Ηλεκτρονική Μάθηση.
Ερευνητής

Αξιολογήσεις, παρακολουθήσεις και πιστοποιήσεις
Horizon Europe. ECCCH 2025 calls European Collaborative Cloud for Cultural
Heritage.
Horizon Europe. Cultural Heritage Cloud RIA ECCCH-01-01 & IA ECCCH-01-02.
Horizon Europe. Cluster 4: Digital, Industry and Space.
Horizon 2020. Information and Communication Technologies, Research and
Innovation Actions.
Horizon 2020. Future and Emerging Technologies, Research and Innovation
Actions.
Horizon 2020. Understanding Europe: promoting the European public and
cultural space, Research and Innovation Actions.
Ευρωπαϊκοί Κόμβοι Ψηφιακής Καινοτομίας» (European Digital Innovation Hubs –
EDIHs). Ψηφιακή Ευρώπη 2021- 2027.
EIC Pathfinder Open. European Innovation Council.
Erasmus+ Βασική Δράση 2: Συνεργασία για Καινοτομία και Ανταλλαγή Καλών
Πρακτικών. Στρατηγικές Συμπράξεις για την Ανώτατη και Σχολική Εκπαίδευση.
Erasmus+ Βασική Δράση 1: Κινητικότητα. Ανώτατη Εκπαίδευση.
Εμπειρογνώμονας και Επιστημονική Υποστήριξη Υλοποίησης Δράσεων Συγ-
χρηματοδοτούμενων Έργων Εθνικό Κέντρο Τεκμηρίωσης (ΕΚΤ)

Erasmus+ Νεολαία σε Δράση. Ίδρυμα Νεολαίας και Δια Βίου Μάθησης.
Erasmus Mundus Εντατικά Προγράμματα. Ίδρυμα Κρατικών Υποτροφιών.
LLP Leonardo da Vinci Programme. Multilateral projects for Development of
Innovation.
GAMEINN, Smart Growth Operational Programme. National Centre for Research
and Development [NCBR].
Innovation Fund Denmark (IFD) . Eureka.
. COST Association Open Call OC-2024-1.
Chair of the Selection Committee of the Research and Innovation Programme,
Applied Research Established under the Swiss-Polish Cooperation Programme.
National Centre for Research and Development, Poland.
Eurostars. Eureka.
Αξιολόγηση της Εθνικής Στρατηγικής Ε&Κ για την Έξυπνη Εξειδίκευση (RIS3) 2014
– 2020. Γενική Γραμματεία Έρευνας και Καινοτομίας.
Πιστοποίηση δαπανών Ε&Τ έρευνας των επιχειρήσεων. Γενική Γραμματεία Έρευ-
νας και Καινοτομίας.
Εθνικό Μητρώο Αξιολογητών. ΔΟΑΤΑΠ Διεπιστημονικός Οργανισμός Αναγνώρι-
σης Τίτλων Ακαδημαϊκών και Πληροφόρησης.
Πολιτισμός, Τουρισμός, Πολιτιστικές και Δημιουργικές Βιομηχανίες – Συνέργειες
Έρευνας και Καινοτομίας στην Περιφέρεια Αττικής. Γενική Γραμματεία Έρευνας
και Καινοτομίας.
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