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ΓΝΩΣΤΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΚΑΙ ΕΡΕΥΝΗΤΙΚΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ 

 
Γνωστικό Αντικείμενο: «Πολιτιστικές Βιομηχανίες και Ψηφιακά Μέσα Επικοινωνίας» 

(Φ.Ε.Κ. 1697/14/8/2015). 

 
Τα ερευνητικά ενδιαφέροντα αναπτύσσονται στα παρακάτω πεδία: 
 

 

• Θεωρία των Μέσων και σχεδιασμός περιεχομένου πολυμέσων και κινητών 
εφαρμογών. 
 

• Θεωρία και σχεδιασμός του ήχου. 
 

• Πολιτισμική θεωρία, πολιτιστική παραγωγή και πολιτιστικές βιομηχανίες. 
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Μπουμπάρης Νίκος, (2016), «Η Φωνή των Πολλών» στο Πανόπουλος, Π., Ρίκου, 
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Νεολαίας: Σημασίες και Συγκυρίες» στο Δεμερτζής Νίκος, Σταυρακάκης Γιάννης, 
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Μουσικής, ΤΕΙ Ηπείρου, σελ. 20-28. 
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cultures, International Conference, Medi@terra Art + Technology Festival, p. 231-6. 

Μπουμπάρης Νίκος, (2007). «Ring tones: ο ήχος ως πολιτισμική 
πληροφορία», Κ. Ζώρας & Φ. Μπαντιμαρούδης (επιμ.), Οι Κοινωνικές Επιστήμες 
Σήμερα, Αθήνα: εκδ. Αντ. Σάκκουλα, σελ. 653-661.  

Μπουμπάρης Νίκος, (2006). «Άκουσμα και Δυνητικότητα», Μουσική, Ήχος, 
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Papageorgiou Dimitris, Pehlivanides Giorgos., Bubaris Nikos (2005). "Designing 
User Interfaces & Interactive Tools for Cultural Information Systems. Ermou: 
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International Symposium of Interactive Media Design, organized by Yeditepe University, 
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ΗΧΗΤΙΚΑ, ΟΠΤΙΚΟΑΚΟΥΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΠΟΛΥΜΕΣΙΚΑ ΕΡΓΑ 

 
 

«Jokulsarlon» - επιτόπια ηχογράφηση με θέμα το λιώσιμο του παγετώνα 
Vatnajokull στην Ισλανδία, 4ο Συνέδριο Ακουστικής Οικολογίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου,  
Μυτιλήνη 3-6/11/2016.                        

«Tangent Plane» - audio walk (με Ντάνα Παπαχρήστου και Γιώργο Σαμαντά, 
[Akoo_o] και Sinan Bokesoy [Sonic Planet]). Κινητή εφαρμογή για τις υλικές και 
πολιτισμικές δονήσεις του κτιρίου του Μουσείου Μπενάκη στην Πειραιώς. Το έργο 
σχεδιάστηκε και υλοποιήθηκε στο πλαίσιο της έκθεσης Out]top/as, με επιμελητή τον Θάνο 
Βόβολη, Μουσείο Μπενάκη – Πειραιώς,  Αθήνα 22/9-20/11/2016.                        

«With your consent» - διαδραστική ηχητική εγκατάσταση και δρώμενα (με 
Ντάνα Παπαχρήστου και Γιώργο Σαμαντά, [Akoo_o]) Το θέμα του έργου αφορά στους 
τρόπους καταγραφής της ανθρώπινης παρουσίας-κίνησης από ποικίλες τεχνολογίες. TAF – 
The Art Foundation,  Αθήνα 4/4-17/4/2016.                        

«Ιστορίες κατοίκησης» - audio walk (με Σοφία Γρηγοριάδου, Ντάνα 
Παπαχρήστου, Γιώργο Σαμαντά, Geert Vermiere [Akoo_o]) στον κήπο του Αρχαιολογικού 
Μουσείου Αθηνών. Κινητή εφαρμογή στην οποία μόνιμοι σήμερα κάτοικοι Αθηνών, οι 
οποίοι/ες έχουν γεννηθεί και μεγαλώσει στο εξωτερικό, αφηγούνται προσωπικές ιστορίες 
για τη σταδιακή εξοικείωσή τους με την πόλη της Αθήνας. Το έργο σχεδιάστηκε και 
υλοποιήθηκε στο πλαίσιο του συνεδρίου «Αόρατες Πόλεις», Τμήμα Επικοινωνίας και ΜΜΕ, 
Ιταλικό Μορφωτικό Ινστιτούτο, Αθήνα 23-25/10/2015.                        

«Walk Explore Feel» - Βιντεοπερίπατοι (video walks) στο κέντρο της πόλης της 
Μυτιλήνης. Τρεις κινητές εφαρμογές για την προβολή πολιτιστικής πληροφορίας στο 
ιστορικό κέντρο, στην προκυμαία και σε κεντρικό πάρκο της πόλης της Μυτιλήνης. Το έργο 
σχεδιάστηκε και υλοποιήθηκε στο πλαίσιο του μαθήματος «Ψηφιακά Μέσα και Αισθήσεις», 
2014-2017 http://www.ct.aegean.gr/projects/videowalk/ 

«CityLink» - audio walk (με Νίνα Παππά). Κινητή εφαρμογή με προφορικές 
αφηγήσεις Αθηναίων για το κέντρο της πόλης τους. Η παραγωγή έγινε στο πλαίσιο του 
πρότζεκτ Einander zuhören – Stadt-(Ge)Schichten. Χρηματοδότηση: Ινστιτούτο Γκαίτε, 
2013-2014.                          

«Φωνές Πλήθους», «Εκείνο τον Καιρό» (Samuel Beckett). Δύο ηχητικά έργα 

http://www.ct.aegean.gr/projects/videowalk/


στην έκθεση ηχητικής τέχνης του ερευνητικού-καλλιτεχνικού πρότζεκτ «Φωνές», CAMP 
(Contemporary Art Meeting Point), Αθήνα, 6-29/3/2014                        

«Sonic Rects» Διαδραστική απτικο-ηχητική εφαρμογή. Ηχογραφήσεις πεδίου, 
σχεδιασμός και προγραμματισμός εφαρμογής. Το έργο εξερευνά τη μη συνέργια 
ακούσματος και απτικής αίσθησης στην πλοήγηση στον χώρο όταν απουσιάζουν οπτικά 
ερεθίσματα. Το έργο παρουσιάστηκε στο πλαίσιο του σεμιναρίου "Extending Perception - 
Extending Action" στη Ανώτατη Σχολή Καλών Τεχνών, στην Αθήνα (2.7-10.7.2012).                        

«Παιχνίδι Πολέμου» Εγκατάσταση Ηχοτοπίου. Έρευνα, συνεντεύξεις, ηχητική 
σύνθεση, σχεδιασμός και υλοποίηση εξακάναλης εγκατάστασης, με θέμα το πασχαλινό 
έθιμο ρίψης ρουκετών στον Βροντάδο της Χίου. Ίδρυμα Κακογιάννη, Αθήνα, 1-30/4/2012.  

«Φωνές Πλήθους» Επιστημονικό κείμενο και Σύνθεση Ηχοτοπίου, με θέμα τη 
σύνδεση ακουστικών φαινομένων και πολιτικών γεγονότων. Το έργο παρουσιάστηκε στο 
πλαίσιο των διήμερων εκδηλώσεων του ερευνητικού- καλλιτεχνικού πρότζεκτ «Φωνές» στο 
Θέατρο Εμπρός, 9-10/ 3/2012, στην Αθήνα.  

«Sonic Island» Διαδραστική απτικο-ηχητική εγκατάσταση. Σενάριο, 
διαδραστικός σχεδιασμός, συνθέσεις ηχοτοπίου. Το έργο εξερευνά τη μη συνέργια 
ακούσματος και απτικής αίσθησης στην πλοήγηση στον χώρο όταν απουσιάζουν οπτικά 
ερεθίσματα. Το έργο παρουσιάστηκε στο 2ο  πανελλήνιο συνέδριο Ακουστικής Οικολογίας 
με τίτλο «Η Ποιητική του Ηχοτοπίου», Τμήμα Μουσικής Τεχνολογίας & Ακουστικής του ΤΕΙ 
Κρήτης σε συνεργασία με την Ελληνική Εταιρεία Ακουστικής Οικολογίας, 26-27/2/2010, 
Ρέθυμνο.  

Ηχητικός σχεδιασμός ιστοσελίδας στο πλαίσιο των εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων 
του Νομισματικού Μουσείου Αθηνών (παραγωγή Εργαστήριο Εικόνας, Ήχου και 
Πολιτιστικής Αναπαράστασης, Τ.Π.Τ.Ε. Πανεπιστήμιο Αιγαίου), 2009.                

«Terra 4», Πολιτιστική έκθεση. Έρευνα, συνεντεύξεις, συλλογή και επιλογή 
αρχειακού, φωτογραφικού υλικού, σχεδιασμός και σύνθεση ήχων. Σχεδιασμός και επιμέλεια 
έκθεσης (μαζί με Μυρσίνη Αντωνίου, Ελένη Μυριβήλη, Δημήτρη Παπαγεωργίου). Η έκθεση 
έγινε στο πλαίσιο των δραστηριοτήτων του Τμήματος Πολιτισμικής Τεχνολογίας και 
Επικοινωνίας του Πανεπιστημίου Αιγαίου. Διοργάνωση Υπουργείο Εμπορικής Ναυτιλίας, 
Αιγαίου και Νησιωτικής Πολιτικής, Τεχνόπολις Δήμου Αθηναίων (Γκάζι), 22-25/5/2008 

“Under my Gaze”, διαδραστικό αφήγημα. Concept, σενάριο, σχεδιασμός, 
υλοποίηση (μαζί με Γιάννη Χρηστάκο) και σχεδιασμός και σύνθεση ήχων. Συμμετοχή στην 
εικαστική performance “Visibility” στη λαϊκή αγορά της πλατείας Αττικής στην Αθήνα και 
στην ομώνυμη εικαστική έκθεση στη γκαλερί Cheap Art, (curator: Μαρία Πασχαλίδου) 
Αθήνα, Σεπτέμβριος 2007. Το έργο παρουσιάστηκε επίσης σε εκθέσεις στην Αθήνα, 
Μυτιλήνη και Νέα Υόρκη.  

  “History Lost Redux», διαδραστικό πολυμεσικό έκθεμα. Concept, σενάριο, 
σχεδιασμός και επιμέλεια (με Ελένη Μυριβήλη) και σκηνοθεσία ήχων. Το έργο 
παρουσιάστηκε στο πλαίσιο της περιοδεύουσας έκθεσης «History Lost/Η Κλοπή της 
Ιστορίας» στο Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο Κύπρου, Λευκωσία, Ιούν. 2006, Μουσείο 
Μπενάκη – Πειραιώς, Αθήνα, Σεπτ.- Οκτ. 2006, Τεργέστη, Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο 
Λισσαβόνας, Ιαν. 2008, Δουβλίνο, Ιούλ. 2008, Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο, Βρυξέλλες, 9-
13/2/2009. Η παραγωγή πραγματοποιήθηκε στο «Εργαστήριο Εικόνας, Ήχου και 
Πολιτιστικής Αναπαράστασης» του Τ.Π.Τ.Ε. 

 «Το ηχοτοπίο της οδού Ερμού στη Μυτιλήνη», διαδραστικό ηχητικό 
έκθεμα. Concept, έρευνα, ηχογραφήσεις, συνθέσεις, παρουσίαση σε συνεργασία με 
φοιτητές/τριες του μαθήματος «Πολιτιστική Αναπαράσταση (διδ. Δημήτρης Παπαγεωργίου). 
Το έκθεμα παρουσιάστηκε στην έκθεση πολυμέσων Ερμού: συμβολικό, οικονομικό & 
κοινωνικό κέντρο της Μυτιλήνης, σε γενική επιμέλεια: Δημήτρης Παπαγεωργίου, Γιώργος 
Πεχλιβανίδης, Νίκος Μπουμπάρης, Πανεπιστήμιο Αιγαίου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας 
και Επικοινωνίας (Δημοτικό Θέατρο Μυτιλήνης, 26-27/6/2004) και στην  Εβδομάδα 
Έρευνας και Τεχνολογίας, ΓΓΕΤ (Ζάππειο, 30/6-7/7/2005).  
                        

 


