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Σύνοψη
Ο Γιώργος Καρυδάκης υπηρετεί ως μέλος ΔΕΠ, στην βαθμίδα του Επίκουρου Καθηγητή, το
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου όπου συντονίζει την
ερευνητική ομάδα Ευφυούς Αλληλεπίδρασης (ii.aegean.gr) που αριθμεί 7 Υποψήφιους Διδάκτο-
ρες και 3 Μεταδιδακτορικούς ερευνητές, είναι μέρος του εργαστηρίου Ευφυών Συστημάτων
(i-Lab) και δραστηριοποιείται στην τομή των περιοχών της Αλληλεπίδρασης Ανθρώπου Υπο-
λογιστή, των Ευφυών Συστημάτων και της Ψηφιακής Διαχείρισης Πολιτισμικής Κληρονομιάς.
Συνδέεται επίσης, ως συνεργαζόμενο μέλος ΔΕΠ, με το Ε.Κ. Αθηνά και ως έμπειρος ερευνητής
με το Εργαστήριο Ευφυών Συστημάτων, Περιεχομένου και Αλληλεπίδρασης, Εθνικό Μετσόβιο
Πολυτεχνείο. Στο παρελθόν έχει διατελέσει Λέκτορας επί συμβάσει στο Τμήμα Πληροφορικής
με Εφαρμογές στη Βιοϊατρική, Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας και έχει εκλεγεί στο Aalborg University
στο γνωστικό αντικείμενο Games and Media Technology.
Η διδακτική του εμπειρία σε προπτυχιακό και μεταπτυχιακό επίπεδο και εξ αποστάσεως εκπαί-
δευση ξεπερνάει τα δέκα έτη και περιλαμβάνει πληθώρα μαθημάτων και επίβλεψη μεταπτυ-
χιακών και διδακτορικών διατριβών. Υπηρετεί ως μέλος επιτροπών και ως κριτής σε πληθώρα
επιστημονικών περιοδικών και συνεδριών που εντάσσονται στα ερευνητικά του ενδιαφέροντα,
έχει προσκληθεί πολλάκις σε εκδηλώσεις, ημερίδες και συνέδρια να παραδώσει επιστημονικές
ομιλίες και διαθέτει πλούσιο διοικητικό έργο στα ιδρύματα που υπηρετεί μέσω της συμμετο-
χής του σε αντίστοιχες επιτροπές. Εκλέχθηκε Πρόεδρος (2020-22) της Ελληνικής ομάδας ειδι-
κού ενδιαφέροντος ACM για θέματα Αλληλεπίδρασης Ανθρώπου Υπολογιστή (GreekCHI), στο
Προεδρείο της οποίας συμμετέχει από το 2012, και συντονίζει την εφαρμογή του Μνημονίου
συνεργασίας μεταξύ τουΠανεπιστημίου Αιγαίου και του Ε.Κ. Αθηνά όπου έχει οριστεί ως συντο-
νιστής του Κέντρου Ψηφιακής Διαχείρισης Πολιτισμικής Κληρονομιάς που περιγράφεται ρητά
στο μνημόνιο συνεργασίας. Το ερευνητικό του έργο σε διαφορετικές πτυχές της ευφυούς αλ-
ληλεπίδρασης και της πολιτισμικής πληροφορικής έχει δημοσιευτεί σε 35 άρθρα σε διεθνή πε-
ριοδικά και κεφάλαια σε συλλογικούς τόμους καθώς και σε περισσότερες από 70 ανακοινώσεις
σε διεθνή συνέδρια ενώ έχει αναγνωριστεί ευρέως από την ακαδημαϊκή κοινότητα με περισσό-
τερες από 1500 αναφορές και δείκτη h-index 20.
Έχει συμμετάσχει για παραπάνωαπό 15 έτη σε άνω των 30 ερευνητικών έργων σεΠεριφερειακό,
Εθνικό και Ευρωπαϊκό επίπεδο ως Ερευνητής, Επιστημονικός Υπεύθυνος και Συντονιστής Έρ-
γου, έχοντας εργαστεί στην βιομηχανία ΤΠΕ για περίπου μια δεκαετία και έχει διατελέσει αξιο-
λογητής έγκρισης και παρακολούθησης Ερευνητικών και Αναπτυξιακών προγραμμάτων σε Πε-
ριφερειακά, Εθνικά και Ευρωπαϊκά πλαίσια χρηματοδότησης.
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Ακαδημαϊκές θέσεις
2016– Μέλος ΔΕΠ. Βαθμίδα Επίκουρου Καθηγητή, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας &

Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2014–2016 Μέλος ΔΕΠ. Βαθμίδα Λέκτορα, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινω-
νίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2011–2014 Διδάσκων επί συμβάσει. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου, Υπό διορισμό.

2018– Συνεργαζόμενο μέλος ΔΕΠ. Ινστιτούτο Επεξεργασίας του Λόγου, Ερευνητικό
Κέντρο Αθηνά.

2017– Συνεργαζόμενο Εκπαιδευτικό Προσωπικό. Ελληνικό Ανοικτό
Πανεπιστήμιο, Σχολή Θετικών Επιστημών & Τεχνολογίας, Πληροφορική.

2010–2012 Διδάσκων επί συμβάσει. Τμήμα Πληροφορικής με Εφαρμογές στη Βιοϊατρική,
Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας.

2009– Έμπειρος Ερευνητής. Εργαστήριο Ευφυών Συστημάτων, Περιεχομένου και
Αλληλεπίδρασης, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2004–2009 Ερευνητής. Εργαστήριο Ευφυών Συστημάτων, Περιεχομένου και
Αλληλεπίδρασης, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Σπουδές
2009 Διδάκτωρ Σχολής Ηλεκτρολόγων Μηχανικών & Μηχανικών

Υπολογιστών. Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2004 Πτυχιούχος Τμήματος Πληροφορικής και Τηλεπικοινωνιών. Εθνικό και
Καποδιστριακό Πανεπιστήμιο Αθηνών.
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Διδασκαλία

Προπτυχιακή

Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας
& Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Τεχνολογίες Διαχείρισης Πολιτισμικής Πληροφορίας. Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Κινητός και Διάχυτος Υπολογισμός. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας &
Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Τεχνολογίες Πολυμέσων. Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Εισαγωγή στην Πληροφορική. Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο, Σχολή Θετι-
κών Επιστημών & Τεχνολογίας, Πληροφορική.

Σχεδίαση και Ανάπτυξη Διαδικτυακών Εφαρμογών. Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Τμήμα Πληροφορικής με
Εφαρμογές στη Βιοϊατρική, Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας.

Μεταπτυχιακή

Επαύξηση Πολιτισμικής Εμπειρίας Χρήστη. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπι-
στήμιο Αιγαίου.
Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Διάχυτη Υπολογιστική. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμι-
κής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Ψηφιακή πολιτισμική διαχείριση και νέες τεχνολογίες. Διατμηματικό
Π.Μ.Σ. Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία, Πόλη και Αρχιτεκτονική, Τμήμα Πολι-
τισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Συνδιδασκαλία

Διαχείριση Πληροφορίας. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Γραφικά Υπολογιστών. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμι-
κής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

Ειδικά ζητήματα Πολιτισμικής Πληροφορικής. Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπι-
στήμιο Αιγαίου.
Διαχείριση Πολιτισμικών Μεταδεδομένων. Διατμηματικό Π.Μ.Σ.
Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία, Πόλη και Αρχιτεκτονική, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Διαλέξεις επισκεπτών
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Τεχνητά Νευρωνικά Δίκτυα και Μηχανική Μάθηση. Μεταπτυχιακή
Εκπαίδευση στην Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών,
Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο, Διαλέξεις επισκεπτών.
Επικοινωνία Ανθρώπου-Μηχανής. Μεταπτυχιακή Εκπαίδευση στην Σχολή
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυ-
τεχνείο, Διαλέξεις επισκεπτών.

Εξ Αποστάσεως

Εισαγωγή στην Πληροφορική. Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο, Σχολή Θετι-
κών Επιστημών & Τεχνολογίας, Πληροφορική.
Τμήμα Ηλεκτρονικής Παρακολούθησης

Διάχυτη και επαυξημένη αλληλεπίδραση. ΠΜΣ Ερευνητικές Κατευθύνσεις
στην Πληροφορική, Τμήμα Πληροφορικής, Ιόνιο Πανεπιστήμιο.
Διαλέξεις επισκεπτών

Κινητές Τεχνολογίες. Ανοιχτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα, Ελληνικό Ακαδημαϊκό
Διαδίκτυο [GUnet].

Τεχνολογίες Πολυμέσων. Ανοιχτά Ακαδημαϊκά Μαθήματα, Ελληνικό Ακαδη-
μαϊκό Διαδίκτυο [GUnet].

Τεχνολογίες Διαχείρισης Πολιτισμικής Πληροφορίας. Ανοιχτά
Ακαδημαϊκά Μαθήματα, Ελληνικό Ακαδημαϊκό Διαδίκτυο [GUnet].

Πρόγραμμα Δια Βίου και Ηλεκτρονικής Μάθησης. Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Πολιτιστική επικοινωνία και σύγχρονες τεχνολογίες
Κινητές Τεχνολογίες
Ανάπτυξη Ιστοσελίδων με το WordPress
MIT App Inventor - Mobile Programming στην εκπαίδευση

Επικουρικό έργο

Νευρωνικά Δίκτυα και Ευφυή Υπολογιστικά Συστήματα. Σχολή
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο
Πολυτεχνείο.
Αλληλεπίδραση Ανθρώπου Υπολογιστή. Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών
και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Τεχνολογία και Ανάλυση Εικόνων και Βίντεο. Σχολή Ηλεκτρολόγων
Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Γραφικά με Υπολογιστές. Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών
Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

Προγραμματισμός Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. Σχολή Ηλεκτρολόγων
Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
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Επίβλεψη

Διδακτορικές διατριβές

2019– Ευφυείς μέθοδοι ψηφιακής, διάχυτης και επαυξημένης αφήγησης,
για την διαμοιρασμένη και διασυνδεδεμένη εμπειρία χρήστη. Γιώργος
Τριχόπουλος, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2017– Η Χρήση των Νέων Τεχνολογιών και των Σοβαρών Παιγνίων στη
Διδασκαλία Φιλολογικών Μαθημάτων σε Σχολεία. Σωτηρία Φουτσιτζή,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2017– Σημασιολογικά Υποστηριζόμενη Διατήρηση και Ανάδειξη
Πολιτισμικής Κληρονομιάς . Ευθυμία Μωραΐτου, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016– Eυφυή Παιχνίδια σοβαρού σκοπού με επίγνωση συναισθήματος και
εφαρμογή στην εκπαίδευση ενηλίκων και τον πολιτισμό. Ειρήνη
Καλαθά, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2016– Επαύξηση Πολιτισμικής Εμπειρίας Χρήστη μέσω Ανοιχτών και
Διασυνδεδεμένων Πολιτισμικών Δεδομένων. Γιάννης Αλιπράντης, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016– Ανάλυση, Σχεδιασμός και Αξιολόγηση Επαυξημένης Πολιτισμικής
Εμπειρίας Χρήστη. Μάρκος Κωνσταντάκης, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας
& Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2015– Επίγνωση πλαισίου και Αλληλεπίδραση στο Διαδίκτυο Πραγμάτων.
Κωνσταντίνος Μιχαλάκης, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2012–2018 Συναισθηματική Υπολογιστική με επίγνωση πλαισίου. Αγγελική
Βλαχοστεργίου, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογι-
στών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
Συνεπίβλεψη

Μέλος Τριμελούς Συμβουλευτικής επιτροπής Διδακτορικής διατριβής

2016– Αφηγήσεις και Μέσα Επικοινωνίας δια Εντοπισμού. Ο ρόλος της
Χωρικής Αφήγησης στη Νοηματοδότηση Τόπων και Κοινοτήτων.
Ισμήνη Γάτου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2016– Ήχος και Μέσα Επικοινωνίας: Σχεδιασμός Προσαρμοστικών
Ηχοτοπίων στις Μεταβολές του Αστικού Χώρου. Έκτωρας Γκάτσος,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2014– Το Ζήτημα της Αναμουσειοποίησης των Έργων Τέχνης και οι
Ερμηνευτικές Προσεγγίσεις του Ελληνικού Κοινού. Νίκη Καράγιωργα,
Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
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Μέλος Εξεταστικής επιτροπής Διδακτορικής διατριβής

2019 Ποιότητα της εμπειρίας σε Κυβερνοφυσικά Κοινωνικά Συστήματα:
Περίπτωση χρήσης σε Χώρους Πολιτιστικής Κληρονομιάς. Αθηνά
Θάνου, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό
Μετσόβιο Πολυτεχνείο.

2018 Ανάλυση Συναισθήματος και Γνώμης. Αγγελική Βλαχοστεργίου, Σχολή Ηλε-
κτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο Πολυ-
τεχνείο.

2018 Αξιολόγηση Ψηφιακών Εκπαιδευτικών Εφαρμογών Μουσείων:
Ζητήματα Άτυπης Μάθησης Και Κοινωνικής Διάδρασης. Σοφία
Κούτσιανου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο
Αιγαίου.

2016 Νέες Τεχνικές Τεχνητής Νοημοσύνης και Μετασχηματισμού
Δεδομένων για την Αύξηση Απόδοσης Αλγορίθμων Ταξινόμησης.
Θεόδωρος Ηλίου, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπι-
στήμιο Αιγαίου.

2014 Lattice Computing and Hyperspectral Image Processing for Human
Detection and Identification. Ion Marques Bailon, Faculty of Informatics and
Computer Engineering, University of the Basque Country.
Μέλος Διεθνούς Εξεταστικής επιτροπής Διδακτορικής Διατριβής

2013 Contributions of Lattice Computing to Medical Image Processing.Darya
Chyzhyk, Faculty of Informatics and Computer Engineering, University of the
Basque Country.
Μέλος Διεθνούς Εξεταστικής επιτροπής Διδακτορικής Διατριβής

Μεταπτυχιακές διατριβές

2020 Σχεδίαση και υλοποίηση ψηφιακής εφαρμογής στο πλαίσιο έκθεσης
με θέμα ’Ένας θάνατος για την αθανασία’. Ειρήνη Μοσχόβου, Π.Μ.Σ. Πο-
λιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2020 Η χρήση των κινητών εφαρμογών κοινωνικής δικτύωσης στα
Μουσεία: Η περίπτωση των Θεματικών Μουσείων της Αθήνας.
Παναγιώτα Χαψή, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2018 Ανάπτυξη συστήματος παροχής προσωποποιημένης, εκπαιδευτικής,
επαυξημένης πολιτιστικής εμπειρίας. και η μελέτη περίπτωσης του
Πίνακα Ζωγραφικής Παιδική Συναυλία του Γεωργίου Ιακωβίδης.
Γεώργιος Τριχόπουλος, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2018 Σημασιολογικά εμπλουτισμένη διεπαφή επαυξημένης
πραγματικότητας για θέματα συντήρησης αρχαιοτήτων και έργων
τέχνης μουσειακών συλλογών. Απόστολος Σερβετάς– Σερβετόπουλος,
Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοι-
νωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
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2017 Η ψευδαίσθηση της ιδιοκτησίας εικονικού σώματος σε περιβάλλοντα
εικονικής πραγματικότητας: Ο ρόλος του κοινωνικού πλαισίου. Elena
Dzardanova, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολο-
γίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2017 Flaneur: επαυξημένες αρχιτεκτονικές περιηγήσεις στην πόλη.
Αναστασία Ιωαννίδη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμι-
κής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2017 Ανακάλυψη και Εγγραφή Στιγμιοτύπων του Διαδικτύου των
Πραγμάτων. Παναγιώτης Κολυφάς, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2015 Επαυξημένη Πραγματικότητα με Επίγνωση Πλαισίου: Εφαρμογή στο
Μουσείο Βιομηχανικής Ελαιουργίας Λέσβου. Ιωάννης Αλιπραντής, Π.Μ.Σ.
Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας,
Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2015 Σχεδιασμός ψηφιακής διαδραστικής επιφάνειας για το Ενυδρείο της
Κρήτης. Ερασμία Τζανάκη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα Πολιτι-
σμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Συνεπίβλεψη

2014 MiTRIVILini: Ένα χώρο-ευαίσθητο, συνεργατικό παιχνίδι για την πόλη
της Μυτιλήνης. Ήρα Αλμπανούδη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική Πληροφορική, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2014 Ιδιωτικότητα και Ψηφιακή Τεχνολογία: Σχεδιασμός και Υλοποίηση
μιας Διαδραστικής Εγκατάστασης. Ευτυχία Ρουμελιώτη, Π.Μ.Σ. Πολιτισμική
Πληροφορική, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστή-
μιο Αιγαίου.
Συνεπίβλεψη

Διπλωματικές εργασίες

2016 Οικοσύστημα δημιουργίας διάχυτων, συνεργατικών παιχνιδιών με
επίγνωση πλαισίου. Άγγελος Προβέντζας & Ταξιάρχης Στεριανέλλης, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2016 Φυσικός και Ευφυής έλεγχος Drone. Δημήτρης Στέφος, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2013 Τριδιάστατη Εικονική Οπτικοποίηση Σχέσεων Χαρακτήρων Κόμικς:
Το Παράδειγμα του Corto Maltese. Ορέστης-Κυριάκος Πουλάκης, Τμήμα
Πολιτισμικής Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.
Συνεπίβλεψη

2013 Διαδραστικός ψηφιακός καμβάς βασισμένος σε Arduino:
Εγκατάσταση σε Τοίχο Μουσείου. Φωτεινή Χρήστη, Τμήμα Πολιτισμικής
Τεχνολογίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2013 Τρισδιάστατη Διεπαφή μέσω χειρονομιών βασισμένη σε Arduino και
ηλεκτρικές αντιστάσεις. Μιχαήλ Γερασκλής, Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολο-
γίας & Επικοινωνίας, Πανεπιστήμιο Αιγαίου.

2012 Μοντελοποίηση και ανάλυση εκφραστικότητας μη λεκτικής
συμπεριφοράς κατά την φυσική αλληλεπίδραση. Δανάη & Παναγιώτα
Βασιλείου, Σχολή Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών,
Εθνικό Μετσόβιο Πολυτεχνείο.
Συνεπίβλεψη
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2008 Αναγνώριση Μεμονωμένων Νοημάτων της Ελληνικής Νοηματικής
Γλώσσας με Κρυφά Μαρκοβιανά Μοντέλα. Σταύρος Θεοδωράκης, Σχολή
Ηλεκτρολόγων Μηχανικών και Μηχανικών Υπολογιστών, Εθνικό Μετσόβιο
Πολυτεχνείο.
Συνεπίβλεψη

Ακαδημαϊκή υπηρεσία

Προσκεκλημένες ομιλίες

2019 Ψηφιακές τεχνολογίες στην διατήρηση και ανάδειξη πολιτισμικών χώρων και
μνημείων. Διεθνής Επιστημονική Συνάντηση ICOMOS με θέμα ’Το Αξιακό
Πλαίσιο Προστασίας και Διαχείρισης Χώρων και Μνημείων Εξόρυξης στην
Αρχαιότητα. Παρούσες Χρήσεις και Μελλοντικές Συνέργειες’, Αθήνα.

2019 Ψηφιακή διαχείριση πολιτισμικής κληρονομιάς: αναδυόμενες τεχνολογίες από
την καταγραφή και τεκμηρίωση έως την ανάδειξη. Ημερίδα για τα Αρχαία Λατο-
μεία της Πάρου, Πάρος.

2019 Mελέτη για τις ψηφιακές πολιτιστικές διαδροµές (Polysemi). Βιώσιμη Πολιτιστική
και Τουριστική Ανάπτυξη: Πολιτιστικές Διαδρομές, Συνέδριο Διεύθυνσης Ανά-
πτυξης Σύγχρονης Δημιουργίας, Γενική Διεύθυνση Σύγχρονου Πολιτισμού,
Υπουργείο Πολιτισμού και Αθλητισμού, Κέρκυρα.

2019 Αναδυόμενες πτυχές ψηφιακής διαχείρισης πολιτισμικής κληρονομιάς: από την
τεκμηρίωση μέχρι την ανάδειξη. Ημερίδα με θέμα ’Πολιτιστική Διαχείριση: Πα-
ρόν και Μέλλον’ του Διιδρυματικού Προγράμματος Μεταπτυχιακών Σπουδών
’Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία, Πόλη και Αρχιτεκτονική’, Αθήνα.

2018 Τάσεις και προκλήσεις κατά την εφαρμογή μεθόδων Τεχνητής Νοημοσύνης στον
τομέα της Λιανικής Πώλησης. Συνέδριο Economist ’The artificially intelligent
Retail Industry’, Athens.

2017 Τεχνολογίες ανάδειξης Πολιτισμικής Κληρονομιάς. Ημεριδα Φοιτητικου Συλλο-
γου Φοιτητών Τμήματος Πολιτισμικής Τεχνολογίας και Επικοινωνίας με θέμα
Πληροφορική και νέες εφαρμογές, Μυτιλήνη.

2016 Σχεδίαση Διάδρασης και Εμπειρία του Χρήστη. Οπτικοακουστικός πολιτισμός:
Προκλήσεις και προοπτικές προς μια ολοκληρωμένη οπτικοακουστική πολι-
τική της χώρας μας, Ημερίδα Γενικής Γραμματείας Ενημέρωσης και Επικοινω-
νίας, Σύρος.

2015 Συναισθηματική Υπολογιστική. Διεθνές Θερινό Σχολείο: Διαδραστική Σχεδίαση
και Εμπειρία του Χρήστη, Σύρος.

2015 Intelligent, pervasive and context-aware domestic function: Integrating Smart
homes into Smart Cities. Internet of Things: Identifying business opportunities,
Naftemporiki Conference, Athens, Greece.

2015 The Age of Context. Summer school on Mobile and Pervasive Computing
Systems, Hellenic Open University, Athens, Greece.

2015 Affective Computing. 1st International Summer School on Interaction Design
and User Experience (IDUX), Interactive Systems Design Lab, Department of
Product and Systems Design Engineering, Syros, Greece.
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2015 Ubiquitous Museums. Workshop onMobile technologies in the field ofmuseums
and professional occupation of CTC graduates, Student Association of
the Department of Cultural Technology and Communication, Archaeological
Museum of Mytilene, Lesvos, Greece.

2015 Computer applications in Archaeology. Cultural Heritage Management in
Archaeology, Summer School of the Interdepartmental Postgraduate
Programme on Monuments Management: Archaeology, City and Architecture,
Athens, Greece.

2015 Cultural Metadata: publishing in Europeana. Centre for Imaging Research and
Diffusion (CRDI), Dissemination of Knowledge on digitisation, Leonardo da Vinci
programme, Girona, Spain.

2014 Memory, emotion and interaction context as users engagement factors in digital
games. Net and Zelda II: Internet stories and video games,Workshop organised
by the Department of Communication, Media and Culture, Panteion University
of Social and Political Studies, Athens, Greece.

2014 Affective, Natural and Multimodal Human Computer Interaction. Department of
Computer Science, Faculty of Science of the University of Fribourg, Switzerland.

2014 Sign Language recognition and synthesis. Accessibility in digital, audiovisual
content Workshop, Digital Herodotus Project, European Territorial Cooperation
Cyprus – Greece, Mytilene, Greece.

2014 Managing users and data in context. Infopaths and Hybrid Environments:
Examples from Archaeology, Museology, Urban Geography and Computer
Interface Design, Swedish Archaeological Institute, Athens, Greece.

2013 Intelligent and adaptive systems treating learning deficiencies and social
interaction. Workshop on Innovation and effective use of ICT technologies
in Adult Education, General Secretariat for Lifelong Learning, Ministry of
Education, Culture and Sport, Athens, Greece.

2012 Multimodal, Affective and Natural Interaction. Medialogy Department, Aalborg
University, Copenhagen, Denmark.

2011 Affective Computing: Recognition and synthesis of emotion. Information Systems
Seminar, Department of Informatics and Telecommunications, University of
Athens, Greece.

2010 Intelligent Human Computer Interfaces. Postgraduate Course Informatics,
Image synthesis and Graphics Design, Department of Informatics, Athens
T.E.I., Greece.

Μέλος επιτροπών

Πρόεδρος της Ελληνικής Ομάδας Ειδικού Ενδιαφέροντος ACM για θέματα Αλ-
ληλεπίδρασης Ανθρώπου Υπολογιστή

Συντονιστής Μνημόνιου Ερευνητικής Συνεργασίας μεταξύ Πανεπιστημίου Αι-
γαίου και Αθηνά Ε.Κ. και του Ινστιτούτου Ψηφιακής Διαχείρισης Πολιτισμικής
Κληρονομιάς
Διεπιστημονική Επιτροπή για την διάσωση και ανάδειξη της πολιτισμικής κλη-
ρονομιάς της Πάρου και τα αρχαία λατομεία
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Διοργάνωση panel με τίτλο ’Διάχυτη ψηφιακή πολιτισμική εμπειρία: συγκλι-
σεις εικονικού και πραγματικού’ στο πλαίσιο της Επιστημονική Διημερίδας που
διοργάνωσε το Ευρωπαϊκό και το Ελληνικό Τμήμα ICOM με τίτλο ’Στην εποχή
του εικονικού: τα ευρωπαϊκά μουσεία ανταποκρίνονται στην ψηφιακή πρό-
κληση’
Workshop on Designing Sustainable Cultural Routes, Conference on
Sustainable Cultural and Tourism Development: Cultural Routes

Expert panel of the IdeaLab ’Cities for the future services and solutions’
Workshop, Poland National Centre for Research and Development

Pan-Hellenic Conference on Informatics [PCI]

Βιώσιμος σχεδιασμός για το μέλλον της Ψηφιακής Κληρονομιάς, Ημέρες Ευ-
χρηστίας και Προσβασιμότητας

Time Machine Organisation, Regular Member

Οργάνωση συνεδρίας με θέμα ’Επαύξηση της Πολιτισμικής Κληρονομιάς με
Ψηφιακά Μέσα’ στο πλαίσιο του συνεδρίου με τίτλο ’Οι Κοινωνικές Επιστήμες
σήμερα. Διλλήματα και προοπτικές πέρα από την κρίση’
Expert workshop on Interactive Technologies, Directorate-General for
Communications Networks, Content and Technology [DG CONNECT]

European AI Alliance

Serviced and Networked Artificial Intelligence for Destination Competitiveness

Ελληνική Εταιρεία Τεχνητής Νοημοσύνης [EETN]

International Euro-Mediterranean Conference

Digital interactions in culture and heritage workshop, International Conference
on Advanced Visual Interfaces

Intelligent Information Management Journal

gi–cluster Gaming and Creative Industries Cluster, Corallia

Intelligent Human Computer Interaction SI, Multimodal Technologies and
Interaction

International Journal of Computational Methods in Heritage Science [IJCMHS]

International Conference on Digital Culture & AudioVisual Challenges

IEEE International Conference on Advanced Video and Signal-Based
Surveillance, Smart Indoor Event and Activity Recognition Workshop [SIEARW]

European Museum Academy Conference and Award Ceremony

Διοργάνωση panel ’Διερευνώντας τη συσχέτιση αρχαιολογίας και νέων τάσεων
στην υπολογιστική’, Αρχαιολογικοί Διάλογοι 2016
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https://www.timemachine.eu/time-machine-organisation/
http://soc-conf2019.aegean.gr
http://soc-conf2019.aegean.gr
http://soc-conf2019.aegean.gr
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/expert-workshop-interactive-technologies
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/expert-workshop-interactive-technologies
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/european-ai-alliance
https://www.ulster.ac.uk/faculties/ulster-university-business-school/updates/research/ulster-and-bournemouth-universities-focused-on-artificial-intelligence-ai-in-the-destination-experience
http://www.eetn.gr/
https://www.euromed2018.eu/welcome
https://sites.google.com/unisa.it/avi2020/
https://sites.google.com/unisa.it/avi2020/
https://www.scirp.org/journal/iim/
http://www.gi-cluster.gr/en/
https://www.mdpi.com/journal/mti
https://www.mdpi.com/journal/mti
https://www.igi-global.com/journal/international-journal-computational-methods-heritage/145079
https://avarts.ionio.gr/dcac/2019/en/committees/
https://project.dke.maastrichtuniversity.nl/siearw2017/?page_id=23
https://project.dke.maastrichtuniversity.nl/siearw2017/?page_id=23
http://europeanmuseumacademy.eu/
http://archdialogoi.blogspot.com/
http://archdialogoi.blogspot.com/


Engineering Applications of Neural Networks Conference [EANN]
Artificial Intelligence Applications and Innovations [AIAI]
IEEE International Conference on Multimedia and Expo, Main Conference track
International Conference on Affective Computing and Intelligent Interaction
[ACII]
IEEE Conference on Automatic Face and Gesture Recognition
International Workshop on Emotion Representation, Analysis and Synthesis in
Continuous Time and Space [EmoSPACE]
International Conference on Computer Vision and Image Analysis applications
[ICCVIA]
International Symposium on Computer Vision and the Internet [VisionNet]
Intelligent, Affective, and Natural Interfaces [IANI] @ SETN
International Workshop on Semantic Media Adaptation and Personalization
[SMAP]
European Conference on Social Media
International Conference on Connected Vehicles & Expo [ICCVE]
Intelligent Information Management Journal
International Journal of Neural Networks
Advances in Intelligent Systems and Computing, Springer
International Conference on Advanced Computing and Intelligent
Engineering [ICACIE]
Special Issue on Social media and networks for multimedia content
management, International Journal of Virtual Communities and Social
Networking [IJVCSN]
Academic Editor of British Journal of Mathematics & Computer Science
International Conference on Connected Vehicles & Expo [ICCVE]
International Conference on Internet of Vehicles [IOV]
e-Game development Special Session, in conjunction with 18th Panhellenic
Conference on Informatics [PCI]
International Conference onAdvancedCognitive Technologies andApplications
International Symposium on Cloud and Services Computing [SC2]
Workshop on Innovative European Policies and Applied Measures for
Developing Smart Cities [IPMSC]
Interaction Design & Human-Computer Interaction Workshop, 5th
International Conference on Typography and Visual Communication [ICTVC]
European Conference on Games Based Learning [ECGBL]
Specification and Computation of Affect in Collaborative and Social NETworks
[SCACSNET]

Κριτής

IEEE Transactions on Affective Computing [TAC]
Journal on Multimodal User Interfaces [JMUI]
International Journal of Human Computer Studies
International Conference on Affective Computing& Intelligent Interaction [ACII]

11/27
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http://www.icme2013.org/
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http://www.smap2012.org/
http://academic-conferences.org/ecsm/ecsm2014/ecsm14-committee.htm
www.iccve.org
http://www.scirp.org/journal/iim/
http://www.bioinfopublication.org/journal.php?opt=azjou&jouid=BPJ0000238&detail=editorial
http://www.springer.com/series/11156
http://www.icacie.com/
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http://www.igi-global.com/journal/international-journal-virtual-communities-social/1121
http://www.igi-global.com/journal/international-journal-virtual-communities-social/1121
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http://www.bjiov.org
http://pci2014.hua.gr/index.php/2014-02-27-12-46-19/special-sessions/item/43-e-game-development
http://pci2014.hua.gr/index.php/2014-02-27-12-46-19/special-sessions/item/43-e-game-development
http://www.iaria.org/conferences/COGNITIVE.html
http://grid.chu.edu.tw/sc22014/
http://delab.csd.auth.gr/eann2013/workshops.php
http://delab.csd.auth.gr/eann2013/workshops.php
https://sites.google.com/site/idhciworkshop/
https://sites.google.com/site/idhciworkshop/
http://academic-conferences.org/ecgbl/ecgbl2012/ecgbl12-call-papers.htm
http://www.seerc.org/events/scacsnet09/index.html
http://www.seerc.org/events/scacsnet09/index.html
http://www.computer.org/portal/web/tac
http://www.springer.com/computer/user+interfaces/journal/12193
http://www.journals.elsevier.com/international-journal-of-human-computer-studies/
http://www.acii2009.nl/


International Conference on Affective Interaction in Natural Environments
[AFFINE]
Advances in Human–Computer Interaction Journal
British HCI conference [BHCI]
International Conference on Movement and Computing [MOCO]
Affective, Interactive and Cognitive Methods for E–Learning Design
International Conference of Kansei Engineering and Emotion Research [KEER]
European Conference on Social Media [ECSM]
International Conference on Innovations in Bio-Inspired Computing and
Applications
IEEE International Conference on Advanced Learning Technologies [ICALT]
Journal of Biomedical Science and Engineering
IEEE International Conference on Information Technology and Applications in
Biomedicine
CIDOC - ICOM Conference
International Conference on Tourism Research [ICTR]
International Conference on Tourism Research
New Trends in Humanistic Informatics: Implementations and Applications
[CaEE-SI]

IEEE Transactions on Neural Networks
Neural Networks Journal
Neurocomputing
International Conference on Pattern Recognition [ICPR]
Pattern Recognition Letters [PRL]
ACM Transactions on Interactive Intelligent Systems [TiiS]
IEEE Intelligent Systems
International Journal on Expert Systems with Applications
International Journal on Semantic Web and Information Systems, Special Issue
on Semantic Social Media Dynamics
Studies in Computational Intelligence
Applied Artificial Intelligence Journal
International Journal on Artificial Intelligence Tools
Special Issue of AAI Journal on Event Recognition
International Symposium on INnovations in Intelligent SysTems and
Applications
International Symposium on Neural Networks
International Joint Conference on Neural Networks [IJCNN]
International Conference on Artificial Neural Networks [ICANN]
International Journal of Pattern Recognition and Artificial Intelligence
International Journal of Advanced Robotic Systems
Artificial Intelligence in Medicine
Hellenic Conference on Artificial Intelligence [SETN]
International Conference on Intelligent Systems Design and Applications [ISDA]
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http://www.cl.cam.ac.uk/conference/affine2010/
http://www.cl.cam.ac.uk/conference/affine2010/
http://www.hindawi.com/journals/ahci/
https://bcshci2020.com/
https://www.movementcomputing.org/
http://elearningdesignbook.tiddlyspot.com/
http://pie.kansei.tsukuba.ac.jp/keer2010/
http://academic-conferences.org/ecsm/ecsm2015/ecsm15-home.htm
https://link.springer.com/conference/ibica
https://link.springer.com/conference/ibica
https://icalt.elearning.upt.ro/
https://www.scirp.org/journal/jbise/
http://medlab.cs.uoi.gr/itab2010/
http://medlab.cs.uoi.gr/itab2010/
http://www.cidoc2018.com/
https://www.academic-conferences.org/conferences/ictr/
https://www.academic-conferences.org/conferences/ictr/
https://www.sciencedirect.com/journal/computers-and-electrical-engineering/special-issue/10TH10VDG4G
https://www.sciencedirect.com/journal/computers-and-electrical-engineering/special-issue/10TH10VDG4G
http://www.ieee-cis.org/pubs/tnn/
http://ees.elsevier.com/neunet/
http://www.elsevier.com/locate/neucom
http://www.icpr2014.org/
http://www.elsevier.com/locate/patrec
http://tiis.acm.org
http://www.computer.org/portal/web/intelligent/home
http://www.journals.elsevier.com/expert-systems-with-applications/
http://www.ijswis.org
http://www.ijswis.org
http://www.springer.com/series/7092
http://www.tandf.co.uk/journals/uaai
http://www.worldscinet.com/ijait/
http://mklab.iti.gr/events2010/special_issue
http://www.inista.org/
http://www.inista.org/
http://isnn2011.mae.cuhk.edu.hk/
http://www.ijcnn2011.org/
http://www.fizyka.umk.pl/enns/index.php/ICANN/ICANN
http://ijprai.edmgr.com/
http://www.intechopen.com/journals/show/international_journal_of_advanced_robotic_systems
http://ees.elsevier.com/aiim/
http://www.setn2010.gr/
https://link.springer.com/conference/isda


Smart Cities Journal
International Conference on Intelligent Networking and Collaborative Systems
[INCoS]
IEEE Internet of Things Journal

IEEE Transactions on Multimedia
IEEE Transactions on Cybernetics
Image and Vision Computing Journal [IVCJ]
IEEE Transactions on Image Processing [TIP]
IEEE Transactions on Systems, Man, and Cybernetics–Part B [SMC–B]
ACM Transactions on Internet Technology [TOIT]
IEEE International Conference on Multimedia and Expo [ICME]
IEEE International Conference on Image Processing [ICIP]
Computer Speech and Language
European Signal Processing Conference [EUSIPCO]
Language Resources and Evaluation
International Conference on Acoustics, Speech, and Signal Processing [ICASSP]
Advances in Multimedia
International Symposium on Visual Computing
International Conference on Advances in Signal, Image and Video Processing
[SIGNAL]
Educational Research and Reviews [ERR]
International Euro-Mediterranean Conference
Journal of Engineering and Computer Innovations
International Symposium on Computer and Information Sciences
Computers and Education
International Conference on Soft Computing and Pattern Recognition
Journal of Electronics & Communications
International Conference on Industrial Enterprise and System Engineering –
ICoIESE

Διοικητικές επιτροπές

Πανεπιστήμιο Αιγαίου

Ομάδα Εργασίας Σχεδιασμού της Στρατηγικής Έρευνας

Διενέργειας διαγωνισμού για τη Σίτιση των Φοιτητών

Προμήθειας εξοπλισμού υπηρεσιών τηλεδιάσκεψης- τηλεκπαίδευσης

Τμήμα Πολιτισμικής Τεχνολογίας και Επικοινωνίας

Συντονιστική Επιτροπή Π.Μ.Σ. ’Ευφυή Συστήματα Πληροφορικής’
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https://www.mdpi.com/journal/smartcities
http://voyager.ce.fit.ac.jp/conf/incos/2017/committees.html
http://voyager.ce.fit.ac.jp/conf/incos/2017/committees.html
https://iot.ieee.org/
http://www.signalprocessingsociety.org/tmm/
http://ieeexplore.ieee.org/xpl/aboutJournal.jsp?punumber=6221036
http://www.journals.elsevier.com/image-and-vision-computing/
http://www.signalprocessingsociety.org/publications/periodicals/image-processing/
http://www.ieeesmc.org/publications/index.html
http://toit.acm.org/
http://www.icme2013.org/
http://www.icip2010.org/
http://www.journals.elsevier.com/computer-speech-and-language
https://eusipco2020.org/
http://www.springer.com/journal/10579
http://www.icassp2012.com/
http://www.hindawi.com/journals/am/
http://www.isvc.net/
https://www.iaria.org/conferences2017/ComSIGNAL17.html
https://www.iaria.org/conferences2017/ComSIGNAL17.html
http://www.academicjournals.org/err2/
http://www.euromed2010.eu/
http://www.academicjournals.org/JECI
http://san.ee.ic.ac.uk/iscis2011/
http://www.journals.elsevier.com/computers-and-education/
https://link.springer.com/conference/socpar
https://crimsonpublishers.com/cojec/index.php
https://icoiese.org/
https://icoiese.org/


Ειδική Διατμηματική Επιτροπής Δ.Π.Μ.Σ. ’Διαχείριση Μνημείων: Αρχαιολογία,
Πόλη, Αρχιτεκτονική’

Προγράμματος Προπτυχιακών Σπουδών

Διασφάλισης Ποιότητας Σπουδών και Αξιολόγησης Τμήματος

Κατατακτηρίων Εξετάσεων

Αξιολόγησης υποψηφίων του ΠΜΣ

Αναγνώρισης & Αντιστοίχισης Μαθημάτων

Ψηφιακής Προβολής και Επικοινωνίας

Καταστροφής Γραπτών Δοκιμίων

Οργάνωσης και Λειτουργίας Θερινής Πρακτικής Άσκησης

Επιτροπή Παραλαβής και Πιστοποίησης Παραδοτέων Πρακτικής Άσκησης

Αξιολόγησης υποψηφίων της Πράξης ’Απόκτηση Ακαδημαϊκής Διδακτικής
Εμπειρίας σε Νέους Επιστήμονες Κατόχους Διδακτορικού’

Αξιολόγησης υποψηφίων διδασκόντων βάσει 407/80
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Ερευνητικά έργα
2020– CAnTi – Καινοτόμος Μεθοδολογία Ολοκληρωμένης Διάγνωσης,

Συντήρησης, Τεκμηρίωσης και Ανάδειξης των Μυκηναϊκών Τειχών.
Ανοικτή καινοτομία στον Πολιτισμό, ΓΓΕΤ–ΕΠΑνΕΚ, Τ6ΥΒΠ-00271.
Επιστημονικός Υπεύθυνος & Συντονιστής Έργου

2018– PaloAnalytics – Πλατφόρμα εξόρυξης και ανάλυσης δεδομένων
μεγάλης κλίμακας από τον παγκόσμιο ιστό και τα κοινωνικά δίκτυα.
Ερευνώ – Δημιουργώ - Καινοτομώ, ΓΓΕΤ - ΕΥΔΕ–ΕΤΑΚ, Τ1ΕΔΚ–03470.
Επιστημονικός Υπεύθυνος Έργου

2018– Tracce – TRavelogue with Augmented Cultural and Contemporary
Experience . Ερευνώ – Δημιουργώ - Καινοτομώ, ΓΓΕΤ - ΕΥΔΕ–ΕΤΑΚ, Τ1ΕΔΚ–
02146.
Επιστημονικός Υπεύθυνος & Συντονιστής Έργου

2018– Κέντρο ολοκληρωμένης ψηφιακής διαχείρισης πολιτισμικής
κληρονομιάς. Ενίσχυση ερευνητικών υποδομών, Ειδική Υπηρεσία Διαχείρισης
Περιφέρειας Βορείου Αιγαίου, 5021534.
Επιστημονικός Υπεύθυνος Έργου

2019 Polysemi – Park of Literary Travels in Greece and Magna Graecia.
Interreg V- A Greece-Italy Programme 2014-20, 5003108.
Επιστημονικός Υπεύθυνος εκπόνησης μελέτης

2018– DigiArc - Ψηφιακό Τόξο Πολιτισμού Ελλάδος-Κύπρου: Διάσωση και
ανάδειξη της μεσαιωνικής πολιτιστικής κληρονομιάς στη νησιωτική
περιοχή του Αιγαίου και της Κύπρου. Interreg V–A Ελλάδα–Κύπρος 2014–
2020, 5031156.
Μέλος Ερευνητικής Ομάδας

2018– RE–CULT - Ανάδειξη και διάδοση της πολιτιστικής και φυσικής
κληρονομιάς μέσα από την ανάπτυξη και θεσμική ενίσχυση του
Θρησκευτικού Τουρισμού στη νησιωτική περιοχή της Ελλάδας και
της Κύπρου. Interreg V–A Ελλάδα–Κύπρος 2014–2020, 5035557.
Μέλος Ερευνητικής Ομάδας

2018– iWalk – Ευφυής Ρομποτικός Περιπατητήρας κινητικής και νοητικής
υποβοήθησης ηλικιωμένων και ατόμων με κινητικά προβλήματα.
Ερευνώ – Δημιουργώ - Καινοτομώ, ΓΓΕΤ - ΕΥΔΕ–ΕΤΑΚ, Τ1ΕΔΚ, 5030856.
Μέλος Ερευνητικής Ομάδας

2017–2020 Επαύξηση πολιτισμικής εμπειρίας χρήστη μέσω ανοιχτών και
διασυνδεδεμένων πολιτισμικών δεδομένων. Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας &
Καινοτομίας, Υποτροφίες για Υποψηφίους Διδάκτορες, 234.
Επιβλέπων

2017–2019 Eυφυή Παιχνίδια σοβαρού σκοπού με επίγνωση συναισθήματος και
εφαρμογή στην εκπαίδευση ενηλίκων και τον πολιτισμό. Ελληνικό
Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτομίας, Υποτροφίες για Υποψηφίους Διδάκτορες, 1347.
Επιβλέπων

2019– Σημασιολογικά υποστηριζόμενη διατήρηση και ανάδειξη
πολιτισμικής κληρονομιάς. Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτομίας, Υπο-
τροφίες για Υποψηφίους Διδάκτορες, 115.
Επιβλέπων
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2012–2015 SandS – Social & Smart - Social housekeeping through
intercommunicating appliances and shared recipes merged in a
pervasive web-services infrastructure. FP7 FIRE ICT–317947.
Έμπειρος Ερευνητής

2014–2015 eTourism – Καινοτόμες υπηρεσίες επαυξημένης πραγματικότητας με
επίγνωση θέσης στον Τουρισμό. ΓΓΕΤ Συνεργασία 2011, 11ΣΥΝ–10–1180.
Συντονιστής έργου

2014–2015 Βελτίωση Ποιότητας Εκπαιδευτικού Υλικού: Σχεδίαση και Ανάπτυξη
Διάχυτων Συστημάτων Υπολογισμού. Εργαστήριο Εκπαιδευτικού Υλικού
και Εκπαιδευτικής Μεθοδολογίας, Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο.
Αξιολογητής

2015 Ψηφιακές Υπηρεσίες Αλληλεγγύης στις 8 Περιφέρειες Αμιγούς
Σύγκλισης. Ψηφιακή Σύγκλιση.
Έμπειρος Ερευνητής

2013–2015 ΣΘΕΝΟΣ – Πολυδιάστατη έρευνα στη συναισθηματική υπολογιστική.
Θαλής – ΕΠΕΚΔιΒιΜ.
Έμπειρος ερευνητής

2013–2015 L.U.C.A. – Links United for Coma Awakenings. LLP GRUNDTVIG Learning
Partnership – 2013-1-IT2-GRU06-51826.
Έμπειρος Ερευνητής

2012–2015 ILearnRW - Integrated Intelligent Learning Environment for Reading
and Writing. FP7 – 318803.
Έμπειρος Ερευνητής

2011–2014 IS-Helleana – Ευφυές σύστημα σημασιολογικής ενοποίησης και
ανάδειξης του ελληνικού οπτικοακουστικού αποθέματος. ΓΓΕΤ
Συνεργασία – ΣΥΝ09-72-922.
Συντονιστής Έργου

2011–2013 DCA – Digitising Contemporary Art. CIP-ICT PSP – 270927.
Έμπειρος Ερευνητής

2010–2013 SIREN – Social games for conflIct REsolution based on natural
iNteraction. FP7 ICT TeL – 258453.
Έμπειρος Ερευνητής

2008-2011 METABO - Controlling Chronic Diseases related to Metabolic. FP7 –
216270.
Ερευνητής

2006–2010 CALLAS – Conveying Affectiveness in Leading-edge Living Adaptive
Systems. FP6 – Integrated Project.
Ερευνητής

2006–2010 FEELIX GROWING - FEEL, Interact, eXpress: a Global appRoach to
develOpment With INterdisciplinary Grounding. FP6 – 045169.
Ερευνητής

2007–2008 ΔΙΑΝΟΗΜΑ - Οπτική Ανάλυση και Αναγνώριση Χειρονομιών και
Εφαρμογή σε Τηλεχειρισμό Ρομπότ. ΓΓΕΤ – Εικόνα-Ήχος-Γλώσσα.
Ερευνητής

2004–2009 ΥΣΤΕΡΑ: Yπολογισμός και Σημασιολογική Ερμηνεία της Τρισδιάστατης
Ανθρώπινης Κίνησης για την Επικοινωνία με Μηχανές και την
Εμψύχωση Συνθετικών Χαρακτήρων. ΓΓΕΤ – ΠΕΝΕΔ 2003.
Υποψήφιος Διδάκτορας
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http://www.sands-project.eu/
http://www.sands-project.eu/
http://www.e-tourism-project.gr/
http://www.e-tourism-project.gr/
http://eeyem.eap.gr/
http://eeyem.eap.gr/
https://www.e-inclusion.gr/
https://www.e-inclusion.gr/
http://www.sthenos.gr/
http://lucaproject.eu
http://ilearnrw.eu/
http://ilearnrw.eu/
http://www.helleana.gr/
http://www.helleana.gr/
http://www.dca-project.eu/
http://sirenproject.eu/
http://sirenproject.eu/
http://www.metabo-eu.org/
http://www.callas-newmedia.eu/
http://www.callas-newmedia.eu/
http://www.feelix-growing.org/
http://www.feelix-growing.org/
http://dianoema.zenon.gr/index_en.html
http://dianoema.zenon.gr/index_en.html
http://www.gsrt.gr/
http://www.gsrt.gr/
http://www.gsrt.gr/


2004–2008 Ask-IT Ambient Intelligence System of Agents for Knowledge-based
and Integrated Services for Mobility Impaired Users. FP6 – Integrated
Project.
Ερευνητής

2004–2008 Ευφυΐα και Συναίσθημα σε Διαδραστικά Περιβάλλοντα. ΕΠΕΑΕΚ –
Πυθαγόρας Ενίσχυση Ερευνητικών Ομάδων.
Ερευνητής

2004–2007 HUMAINE – Human-Machine Interaction Network on Emotion. FP6 –
Δίκτυο Αριστείας.
Ερευνητής

2004–2005 Σύστημα Παρακολούθησης και Διαχείρισης Ιατρικών Δεδομένων με
Έμφαση σε Αποθέματα Αίματος. ΕΔΕΙΛ – ΕΜΠ.
Ερευνητής

2004–2005 ΣΥΝΕΝΝΟΗΣΗ - Διαδικτυακή Εκπαιδευτική Πλατφόρμας Διδασκαλίας
Ελληνικής Νοηματικής Γλώσσας με Εικονικούς Χαρακτήρες. ΓΓΕΤ –
Ηλεκτρονική Μάθηση.
Ερευνητής

Αξιολογήσεις, παρακολουθήσεις και πιστοποιήσεις

Horizon 2020. Information and Communication Technologies, Research and
Innovation Actions.
Horizon 2020. Future and Emerging Technologies, Research and Innovation
Actions.
Horizon 2020. Understanding Europe: promoting the European public and
cultural space, Research and Innovation Actions.
Τουρισμός, Πολιτισμός & Δημιουργικές Βιομηχανίες, Ερευνώ – Δημιουργώ –
Καινοτομώ, Παρέμβαση I. Γενική Γραμματεία Έρευνας και Τεχνολογίας.
Διμερής και Πολυμερής Ε&Τ Συνεργασία Ελλάδας – Κίνας. Γενική Γραμματεία
Έρευνας και Τεχνολογίας.
Ενίσχυση μελών ΔΕΠ και Ερευνητών. Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτομίας.
Ενίσχυση Μεταδιδακτορικών Ερευνητών. Ελληνικό Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτο-
μίας.
200 Χρόνια από την Ελληνική Επανάσταση, Επιστήμη και Κοινωνία. Ελληνικό
Ίδρυμα Έρευνας & Καινοτομίας.
Erasmus+ Βασική Δράση 2: Συνεργασία για Καινοτομία και Ανταλλαγή Καλών
Πρακτικών. Στρατηγικές Συμπράξεις για την Ανώτατη και Σχολική Εκπαίδευση.
Erasmus+ Βασική Δράση 1: Κινητικότητα. Ανώτατη Εκπαίδευση.
Erasmus+ Νεολαία σε Δράση. Ίδρυμα Νεολαίας και Δια Βίου Μάθησης.
Erasmus Mundus Εντατικά Προγράμματα. Ίδρυμα Κρατικών Υποτροφιών.
LLP Leonardo da Vinci Programme. Multilateral projects for Development of
Innovation.
GAMEINN, Smart Growth Operational Programme. National Centre for Research
and Development [NCBR].
EUREKA. Eurostars Programme.
Acceleration programme. MIT Enterprise Forum CEE.
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http://www.image.ece.ntua.gr/php/rd_details.php?proj=45
https://ec.europa.eu/programmes/horizon2020/en/h2020-section/information-and-communication-technologies
https://ec.europa.eu/programmes/horizon2020/en/h2020-section/information-and-communication-technologies
http://ec.europa.eu/programmes/horizon2020/en/h2020-section/fet-open
http://ec.europa.eu/programmes/horizon2020/en/h2020-section/fet-open
http://ec.europa.eu/programmes/horizon2020/en/h2020-section/europe-changing-world-inclusive-innovative-and-reflective-societies
http://ec.europa.eu/programmes/horizon2020/en/h2020-section/europe-changing-world-inclusive-innovative-and-reflective-societies
http://www.eyde-etak.gr/central.aspx?sId=119I499I1296I646I491546
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http://www.gsrt.gr/central.aspx?sId=108I334I1106I646I444510&olID=671&neID=673&neTa=12_20469_1&ncID=0&neHC=0&tbid=0&lrID=2&oldUIID=aI671I0I108I334I1106I0I2&actionID=load
http://www.gsrt.gr/
http://www.gsrt.gr/
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http://www.elidek.gr/
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https://eacea.ec.europa.eu/erasmus-plus/actions/key-action-2-cooperation-for-innovation-and-exchange-good-practices_en
https://eacea.ec.europa.eu/erasmus-plus/actions/key-action-2-cooperation-for-innovation-and-exchange-good-practices_en
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/programme-guide/part-b/three-key-actions/key-action-1/mobility-higher-education-students-staff_en
http://ec.europa.eu/youth/programme/index_en.htm
http://eacea.ec.europa.eu/erasmus_mundus/index_en.php
http://eacea.ec.europa.eu/llp/leonardo/leonardo_da_vinci_en.php
http://eacea.ec.europa.eu/llp/leonardo/leonardo_da_vinci_en.php
https://rio.jrc.ec.europa.eu/en/library/operational-programme-smart-growth-2014-2020
https://www.ncbr.gov.pl/en/
https://www.ncbr.gov.pl/en/
https://www.eurostars-eureka.eu/
https://mitefcee.org/


Επέκταση, αξιοποίηση της ψηφιακής εκπαιδευτικής πλατφόρμας, διαδραστικών
βιβλίων και αποθετηρίου μαθησιακών αντικειμένων. Επιχειρησιακό Πρόγραμμα
Ανάπτυξη Ανθρώπινου Δυναμικού, Εκπαίδευση και Διά Βίου Μάθηση -
ΕΔΒΜ27.
Έρευνα και ανάπτυξη στο πλαίσιο της RIS3 για την Περιφέρεια Κρήτης. Ειδική
Υπηρεσία Διαχείρισης του Επιχειρησιακού Προγράμματος Περιφέρειας
Κρήτης.
Τεχνολογίες Πληροφορικής και Επικοινωνιών. Ειδική Υπηρεσία Διαχείρισης Επι-
χειρησιακού Προγράμματος Περιφέρειας Δυτικής Ελλάδας.
ICT4Growth, Κοινωνία της Πληροφορίας. Ενίσχυση Επιχειρήσεων για την Υλο-
ποίηση Επενδυτικών Σχεδίων ανάπτυξης-παροχής καινοτόμων προϊόντων και
υπηρεσιών προστιθέμενης αξίας.
ΕΠΑΝΑΔ –Επιχειρησιακό Πρόγραμμα Ανάπτυξης Ανθρώπινου Δυναμικού. Ενί-
σχυση της απασχόλησης ερευνητικού προσωπικού σε επιχειρήσεις.
Kentucky Science and Engineering Foundation. R&D Excellence Awards.
Israel Science Foundation. Grant proposals.

Επαγγελματική εμπειρία
2000–2004 Galanis Sports Data. Τμήμα Τεχνολογίας, Αναλυτής–Προγραμματιστής, Ανά-

πτυξη Λογισμικού, διεπαφές γεννητριών γραφικών, εφαρμογές διαδικτύου.

1995–2000 Galanis Sports Data. Γραφική υποστήριξη τηλεοπτικών μεταδόσεων.
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https://empedu.gov.gr/
https://empedu.gov.gr/
http://www.pepkritis.gr/
http://www.pepkritis.gr/
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http://dytikiellada.gr/
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http://www.ktpae.gr/
http://www.epanad.gov.gr/
http://ksef.kstc.com/
http://www.isf.org.il/english/default.asp
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